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1. UVOD

WPS/PS7 je nadstavba ptikazové fadky pro Windows a skriptovaci prostiedi navrzené predevsim pro systémové administratory. Pfinasi do ptikazové radky
silu objektt a prostiedi .NET Frameworku. Obsahuje fadu novych koncepci umoziujicich vyuzit a rozsifit znalosti ziskané pti vytvafeni skriptl pro piikazovy
fadek v prostiedi jinych shellil. Odstraiiuje dlouhotrvajici problémy shellti a pfidava spousty novych vlastnosti. Zlepsuje orientaci ve svych vlastnostech a da
se tak 1épe zjistit, ktery piikaz zajist'uje dany ukol. Je konzistentni v pouzivani piikazti — piikazy maji jednotny styl zapisu. WPS/PS7 neni citlivy na velikost
pismen (neni case-sensitive).

WPS/PS7 byl navrzen tak, aby vyuzil uzivatelovy historické znalosti CLIL. Podporuje interaktivni prostiedi (vystup ptikazu v konzoli muze byt smérovan do
roury, na tiskarnu nebo do souboru) a stejné dobie podporuje skriptovani (opakované pouzitelné piikazy jsou ulozeny v souboru a na dany pokyn spoustény)
pomoci soubort s piiponou PS1. A je samoziejmé, ze ve WPS/PS7 miZete spoustét vechny aplikace, jak pro ptikazovy fadek, tak pro Windows. WPS/PS7 je
rozsifitelny o vlastni cmdlety a moduly nabizené i tfetimi stranami.

POZNAMKA 1: GUI pouziva nekteré zakladni koncepty, které jsou dobfe znamé vétsing pocitatovych uzivatelti — pomoci klikani na piikazy spoustite
potiebné funkce. V CLI v8ak musite pouZit zcela jiny ptistup nez v GUI, protoze toto rozhrani nema menu nebo GUIL Musite znat jména pifikazl a parametrt,
dfive, nez je pouzijete. I kdyz muzete napsat slozité ptikazy, které jsou rovnocenné s funkcemi v GUI prostiedi, je tieba se seznamit s bézné pouzivanymi
ptikazy a jejich parametry. Protoze CLI byly prvni nadstavby operacnich systémi, mnoho jmen piikazi a jejich parametra bylo vybirano tak, aby byly

udit, protoze pouziva jinou logiku a jina jména ptikazi a parametra (napf. copy u MSDOS, cp u Unixu atp.).

V tomto manualu neptekladam nasledujici vyrazy, u kterych budu pouZivat jejich anglické nazvy:
e Activity, activities.

e  Aliases.

e Checkpoint, checkpoints, checkpointing.

e  Cmdlet, cmdlets.

e Managed node.

e Node, nodes.

e  Persistance.

. Provider, providers.

e Runspace, runspaces.

. Runtime.

e  Shell

e  Session, sessions.

e  Snap-in.

e Snapshot, snapshots.
e  Splatting.

e  Tab-Completion.
. Workflow, workflows.

0 Hranaté zavorky obsahuji nepovinny parametr.

<> Spicaté zavorky oznaGuji povinny parametr.

0 Kulaté zavorky oznacuji vyraz nebo metodu.

{ Slozené zavorky oznacuji piikazy (spustitelny kod) ¢ili blok kodu.

| Znak roury.

# Znak hash (historie piikazi).

WPS Plati pro Windows Powershell do verze 5.1.

pPS7 Plati pro Powershell od verze 7.

WPS/PS7 Plati pro Windows Powershel (do verze 5.1) i pro Powershel (od verze 7)

Activity, activities: Aktivita, tloha, konkrétni tikol, ktery se ma provést v ramci workflow.
Alias, Aliases: Piezdivky (zkratky) uzivané jako alternativa ke jménu standardniho piikazu.
Case-insensitive: Necitlivost k velikosti pismen (Praha je totéz co praha).

Case-sensitive: Citlivost k velikosti pismen (Praha neni totéZ co praha).

Checkpoint, checkpoints: Kontrolni bod. Checkpoint je snapshot aktualniho stavu workflow (véetné aktualnich hodnot proménnych a jakéhokoli vystupu
generovaného do tohoto bodu) ulozeny na disk.

Checkpointing: Proces ukladani checkpoints. Jednotlivé checkpoints ukladaji stav workflow a data na disk v prib&hu workflow. Pokud bude workflow
preruseny, neni potieba ho restartovat, ale staci ho obnovit z posledniho checkpoint.

CIM: Comon Information Model. Sada standardil, popisujicich zndzornéni informaci o spravé software. CIM je rozsifitelny, objektove orientovany datovy
model, ktery obsahuje informace o riznych ¢astech podniku. Dalsi informace o modelu CIM najdete v ¢lanku Model CIM (Common Information
Model) na MSDN.

CLI: Command Line Interface. Rozhrani pfikazové fadky.

Cmdlet, cmdlets: Zkratka pro command let(s). Nativni binarni interni pfikazy. Jsou to jednoduché, jednofunkéni vestavéné ptikazy WPS/PS7. Lze je
roz§ifovat pomoci vlastni i pomoci tfetich stran.

Command mode: Piikazovy rezim. Vystupem u WPS/PS7 je objekt (u ostatnich shelld text).
Command pane: Okno pro ptikazovou fadku WPS v ISE.
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Conceptual topic: Pojmové témata. Zacinaji slovem about .
DCOM: Distributed Component Object Model. Ziskavani informaci pomoci vzdaleného volani procedur.

Dot Sourcing: Potiebujete-li zavést funkci nebo chcete-li po dokonéeni né&jakého skriptu mit pfistupné jeho proménné (proménné ve skriptu existuji jen po
dobu jeho b&hu), pak pouzijte dot sourcing: spust'te skript pomoci te¢ky (nasledované mezerou) na zac¢atku, napi: . .\mujskript.psl.

Expression mode: Vyrazovy rezim. Vystup u WPS/PS7 je hodnota.

GUI: Graphical User Interface. Grafické uzivatelské rozhrani.

Hostitel: Ve vyznamu rozhrani WPS/PS7. Kazda verze Powershellu ma svoje vlastni rozhrani, a navic kazda konzole &i ISE také.
ISE: Integrated Scripting Environment. Integrované skriptovaci prostiedi.

Item: Polozka. Zde ve vyznamu souboru, slozky, klice registru.

Managed node: Role, funkce, nastaveni nebo fyzické ¢i virtualni zafizeni, na kterém se provadéji activities daného workflow.
No-terminating error: Neukoncujici chyby, které znazorni chybovou hlasku, ale pokracuji dale ve vykonavani.

Node, nodes: Obecné oznadeni pro stanici ¢i server.

Noun: Podstatné jméno — vzdy v jednotném cisle! Urcuje objekt, se kterym se ma provést akce. Napi.: Command, Computer, Error, Event, Help, History,
Host, Item, Location, Member, Object, Output, Path, Printer, Process, Service, Variable, Warning.

Persistence: Jiné oznaceni pro checkpointing.

Provider: Zprosttedkovatel, poskytovatel.

Prikaz, pfikazy: Cmdlets, funkce, alias, piikaz DOSu atp.

PS1: Ptipona pro skriptovaci soubory WPS/PS7. Plati pro v§echny verze WPS. Pokud spoustite soubor PS1, musite ho spoustét s uvedenou plnou cestou!
Relace: Viz Runspace.

Remote session: Viz Session.

Remoting: Ovladani vzdaleného pocitace.

Runspace, runspaces: Béhovy prostor workflow, taky nazyvan jako relace ¢i runtime. Samotné workflow je spusténo ve svém runspace, jehoz proménné jsou

dostupné pro vSechny activities workflow. Samotné activities, pfikazy a skripty bézi kazdy ve svém runspace, jehoz proménné nejsou k dispozici v ramci
workflow.

Runtime: Viz Runspace.

Rutina: Jsou to cmdlets, funkce, ptikazy, vyrazy atp.

Security Police: Bezpe¢nostni politika.

Session, sessions: Sezeni, uzaviené prostiedi, ve kterém muzete pracovat se vzdalenym pocitatem — vytvoii pracovni prostor oddéleny od vaseho pracovniho
prostiedi na mistnim pocitaci.

Script pane: Okno pro editaci skriptu v ISE.

Shell: Nadstavba CLI. Napiiklad: CMD.EXE, SH, KSH, CSH, BASH. Vykonava ptikaz nebo utilitu v novém procesu a zobrazuje uzivateli vysledek
Vv textovém rezimu. Shelly maji vestavény i svoje vlastni ptikazy.

Snap-in: Primarni typ nastroje spravy, ktery poskytuje soubor funkcionality vyzadovany ke spravé technologie nebo aplikace z MMC konzole. Snap-in
moduly se vytvaii pomoci Visual Studia.

Snapshot, snapshots: Snimek ¢ili ,,otisk* prosttedi v definovaném okamziku.

Snippet, snippets: Vystfizek kodu. Vklada do kodu preddefinované Sablony kodu, které jen doplnite o dané parametry.

Splatting: Pouziti hash tabulky misto parametrii (viz about splatting).

Tab-Completion: Dokonéeni ptikazu klavesou Tab. Lze pouzivat u piikazi, parametrd, vlastnosti, metod, jmen soubort. Pouziva technologii Intellisense.
Terminating error: Ukon&ujici chyby, které zastavi vykonavani piikazu.

Token: Znamka, symbol (prosté pesek).

Typy piikazi: Alias, Application, Cmdlet, Function, Scripts, External Script, Workflow. Pokud je v tomto dokumentu uvedeno slovo piikaz, pak to mize byt
jakykoli typ ptikazu zde uvedeny. Jinak uvadim konkrétni typ piikazu (tedy napf. Alias).

Uzivatel: Kontext piihlageného uzivatele.

Verb: Slovesa. Zakladni akce, které uréuji, co s danym objektem chcete provadét:

Add, Clear, Compare, Complete, Connect, ConvertTo, ConvertFrom, Copy, Debug, Disable, Disconnect, Enable, Enter, Exit, Export, ForEach, Format, Get,
Group, Help, Import, Invoke, Join, Limit, Measure, Move, New, Out, Pop, Push, Read, Receive, Register, Remove, Rename, Reset, Resolve, Restart, Restore,
Resume, Select, Send, Set, Show, Sort, Split, Start, Stop, Tee, Test, Trace, Undo, Unregister, Update, Use, Wait, Where, Write. Doporucena slovesa ziskate
pomoci cmdlet Get-Verb.

WHS: Windows Script Host. Jazykové nezavisly skriptovaci stroj (,,pfedchtidce WPS). Ale ve WPS/PS7 ho miizete nadale pouZivat.

Wildcard, wildcards: Divoké znaky (Zoliky). Nahrazuji vyskyt libovolnych znakt.

WMI: Windows Management Instrumentation. Hlavni technologie pro administraci Windows — ziskava §iroké rozmezi informaci o pocitaci v jednotném
formatu.

WMF: Windows Management Framework.

Workflow, workflows: Pracovni postup. Session, béhem které mizete spoustét paralelné a/nebo sekvenéné tilohy na vice pocitadich soucasné. Sklada se
Z jedné nebo vice activities provadénych v uvedeném potadi. Workflow se d& pouzit jako activity v jiném workflow.

Workflow client: Node, na kterém spravce sleduje stav workflow a stara se o néj. Viz téZ Manage node.

Workflow server: Node, na kterém bézi workflow (node, na kterém je relace!). Viz téz Manage node.

WSMAN: Web Services Management. Nahrazuje DCOM. Potiebuje, aby na pocita¢i byla spusténa sluzba WinRM. ProtoZe pouZiva protokol http, neni
omezen firewally a smérovaci. AvSak na rozdil od DCOM, musite pro kazdy pozadavek (vyvolani metody, zjisténi vlastnosti) spustit dal$i pozadavek.

WQL: Dotazovaci jazyk pro WMI.

I kdyz piikazy pro WPS/PS7 jsou textové, jejich vystupy jsou objekty na rozdil od klasickych shellt piikazové fadky. A to je rozdil, ktery ptevraci zptisob
uvazovani a pouzivani!

Na rozdil od tradiénich CLI, které jsou textové zaloZené (jejich vystup je textovy fetézec), WPS/PS7 cmdlets jsou navrzeny tak, Ze pracuji s objekty
zalozenymi na platform& NET. Tomu, kdo s touto platformou pracuje se oteviraji velké moznosti pouziti WPS/PS7. Pro toho, kdo nevi nic o objektech struéné
vysvétlim:
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Objekty jsou strukturovanymi informacemi. Objekty maji metody (akce, které mizete s objektem provadét) a vlastnosti (charakteristiky objektu) a udalosti.
Technicky se to da vyjadfit tak, ze NET objekt je instance (vyskyt) NET tfidy, jez sestava z dat a operaci sdruzenych s témito daty. VSechny objekty stejné¢ho
typu maji stejné metody, vlastnosti a udalosti, ale vlastnosti se u kazdého objektu li§i svou hodnotou. Pomoci cmdlet Get -Member muZete zjistit vlastnosti,
metody a udalosti daného objektu.

Piiklad 1
Pomoci ptikazu:
Get-Service | Get-Member
ziskate metody a vlastnosti spole¢né vSem sluzbam. Pomoci ptikazu:
Get-Service ClipSrv | Get-Member

ziskate vypis vSech metod a vlastnosti pro realny a konkrétni objekt (v tomto ptipadé sitovou schranku). VSechny sluzby maji stejnou vlastnost Name, ale ta
ma u kazdého konkrétniho objektu jinou hodnotu.

Protoze vystup piikazu je objekt, vzdy nese dalsi informace, které miizete pouZit, pokud je budete potiebovat. Pokud pouzivate WPS/PS7, mizete pouzit i
staré textoveé zalozené nastroje (Cili muizete pouzivat piikazy, které jste pouzivali dfive). Ve vét§ing ptipadi vsak zjistite, Ze jdou nahradit pomoci piikazii
standardniho WPS/PS7.

CLI (jako naptiklad Cmd.exe) neposkytuji zptisob, jak miizete pfimo rozsifit jeho ptikazovou sadu o dalsi ptikazy. Miizete vytvofit externi nastroje piikazové
radky, které funguji v cmd.exe, ale tyto externi nastroje nemaji sluzby jako je integrace napoveédy a Cmd.exe automaticky nevi, zda jsou to platné piikazy.
Nativni binarni interni ptikazy v systému WPS/PS7, které jsou znamy jako cmdlets, mohou byt rozsifeny o dalsi cmdlets, které si vytvofite sami a které pridate
do WPSu pomoci snap-in moduli. WPS/PS7 snap-in moduly jsou kompilovany tak, jako binarni nastroje v jakémkoli jiném CLI. WPS/PS7 obsahuje velkou
sadu cmdlets s konzistentnim rozhranim.

Pomoci WPS/PS7 miize spoustét i jiné ptikazy nez cmdlets. WPS/PS7 podporuje skripty, které jsou obdobou skriptii shellu UNIX a davkovych soubort
Cmd.exe, ale maji pfiponu PS1. WPS/PS7 také umoziiuje vytvartet interni funkce, které mohou byt pouzity pfimo v rozhrani piikazového fadku nebo ve
skriptech.

WPS/PS7 je snadno rozsifitelny — lze jej rozsifit o cmdlets pomoci knihoven a moduli. Pro aplikace typu Exchange, SharePoint, SQL Server, Vmware a dalsi
existuji samostatné moduly, které pouze naimportujete a pracujete uplné stejné jako se zakladem WPS/PS7.

Kdyz napiSete ptikaz, tak WPS/PS7 zpracuje piikaz piimo a také formatuje vystup, ktery vidite na obrazovce. To je vyznamné, protoze to snizuje prace nutné
pro kazdy cmdlet a zajistuje, ze mizete vzdy délat véci stejnym zpusobem bez ohledu na to, ktery cmdlet pouZzivate. Jednim z pfikladd tohoto zjednoduseni
zivota pro vyvojafe a uzivatele je napovéda ptikazového radku: Tradi¢ni nastroje ptikazového fadku maji sva vlastni schémata pro pozadavek o pomoc.
Nekteré pouzivaji parametr /? na spusténi napovédy, jiné pouzivaji parametry -?, / H, nebo dokonce / /. Nekteré zobrazuji napovédu v GUI okné, jiné

Vv obrazovce konzole. Nékteré slozité nastroje, jako jsou aktualizaéni aplikace, rozbaluji interni soubory pted zobrazenim jejich napovédy. Pokud pouzijete
nespravny parametr, nastroj mize ignorovat to, co jste napsali a zacit plnit ikol néco co nechcete...

Kdyz zadate ptikaz ve WPS/PS7, vzdy je automaticky analyzovan a pfedzpracovan systémem WPS/PS7. Pokud pouzivate parametr -?, tak v cmdlet WPS/PS7
to vzdycky znamena, "zobraz napovédu pro tento ptikaz". Vyvojati cmdlets tak nemusi analyzovat piikazy, ale pouze obstarat napovédu.

Je dulezité védét, Ze vlastnosti napovédy jsou dostupné i pti spusténi nastroji tradiéniho ptikazového fadku v systému WPS/PS7. WPS/PS7 zpracuje
parametry a preda vysledky externim nastrojam.

Ve WPS/PS7 existuji dva typy napovéd: ta prvni je vestavéna pfimo v shellu a pak tematicka k jednotlivym ¢astem WPS/PS7. Tematickd nipovéda zacina
slovem about <tema>. K ob&ma se dostanete pomoci piikazu Get-Help a tematickou napovédu si mizete také otevirat rovnou v poznamkovém bloku —
je umisténa ve formé textového souboru v podadreséii en-us umisténého v adresafi WPS/PS7.

Syntaxe funkci a kli¢ovych slov je podobna programovacimu jazyce C#, protoze WPS/PS7 je zalozen na platformé .NET Framework. Rozvoj nadstandardnich
znalosti ve WPS/PS7 je mnohem jednodussi, ovladate-li jazyk C# a .NET Framework.

Znalost jmen piikazi a parametrd je vyznamnou ¢asovou investici ve vétsiné CLI. Takze jediny zpusob, jak se udit, je zapamatovani kazdého piikazu a
kazdého parametru, ktery budete pravidelné pouzivat. Pracujete-li s novym pifikazem nebo parametrem, nelze obecné pouzit to, co jiz vite, musite Se naucit
novym pfikaziim ¢i parametram.

Vétsina piikazl ve vétsing CLI je vystavéna tak, aby spravovala prvky opera¢niho systému nebo aplikace, jako jsou sluzby nebo procesy. V CLI existuji
ptikazy, které délaji podobnou véc, ale jinak se jmenuji a pouZzivaji jinou Sablonu parametrd, i kdyZ délaji podobnou véc (net start, net stop a proti tomu
napfiklad pfikaz sc). A tomu WPS/PS7 u¢inil konec svym jednotnym a logickym zptisobem tvorby piikazii.

Ve WPS/PS7 miizete spoustét libovolné programy. Ale pokud neni program v cesté PATH, tak ho musite uvést plnou cestou. Pokud budete spoustét grafické
aplikace v systému WPS/PS7, tak ten otevie aplikaéni okno. WPS/PS7 nema vliv na to, jak aplikace pracuje interng, pouze umoziiuje predat aplikaci
parametry a umoziuje pievzit vystup GUI aplikace do okna konzole.

Pokud zacinate pracovat s WPS/PS7, tak, obzvlaste, pokud jste pracovali s klasickymi shelly, budete chvili pIni zmatk, protoZze koncepce a zptsob uvazovani
a vlastni prace je nékdy vice, nékdy méné, odli$na od vasich pivodnich zkusenosti. Asi nejhorsi to bude pro ty z vas, ktefi jste pracovali se starym typem
shellu, neumite programovaci jazyk C# a neumite pracovat s .NET Frameworkem.

Rekl bych, 7e nejdiilezit&jsi je si uvédomit si nasledujici:
. Pfedevsim musite védét, co cheete délat (vyvojové diagramy vam mohou pomoci) a rozdélit si cely problém na elementarni akce.
. Naucte se pouzivat napovédu - je v ni opravdu vSechno podstatné!
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e Je tieba mit alespon piehled o zakladnich cmdlets (Get-Command, Get-Verb, Get-Member, Get-Childltem, Where-Object, Select-Object atp.) a védét o
zékladnich skupinach cmdlets (Format-* a Out-* pro vystup, *-PSDrive pro praci s jednotkami, *-Item pro praci s polozkami atp.). Také je tfeba si
pamatovat nékolik dulezitych parametri (Verb, Noun, Syntax, ?, atp.). Potfebujete-1i najit cmdlet, ktery déla urcitou akci pomtize vam praveé jednotnost
schématu pouzivani jmen Verb-Noun (v§echna povolena slovesa zjistite pomoci Get-Verb): je tedy dilezité si pamatovat alespon par zakladnich sloves
(Verb): Add, Clear, Compare, Complete, Connect, ConvertTo, ConvertFrom, Copy, Debug, Disable, Disconnect, Enable, Enter, Exit, Export, ForEach,
Format, Get, Group, Help, Import, Invoke, Join, Limit, Measure, Move, New, Out, Pop, Push, Read, Receive, Register, Remove, Rename, Reset,
Resolve, Restart, Restore, Resume, Select, Send, Set, Show, Sort, Split, Start, Stop, Tee, Test, Trace, Undo, Unregister, Update, Use, Wait, Where, Write
a podstatnych jmen (noun): Command, Computer, Error, Event, Help, History, Host, Item, Location, Member, Object, Output, Path, Printer, Process,
Service, Variable, Warning, abyste si dokazali vydedukovat potiebny cmdlets. Nejdulezitéjsi ptikazy, které potiebujete ke své praci a bez kterych se
neobejdete, jsou:

. Get-Help —od verze WPS 3 je k dispozici cmdlet Show-Command, ktery usnadiiuje praci s cmdlety a jejich vyhledavani a napovédu.
. Get-Command pro piehled piikazi dle riznych podminek.

e  Get-Verb pro ziskani povolenych sloves.

e  Get-Member nebo Format-List pro ziskani vlastnosti.

. Pouzivejte pti ladéni parametr Whatlf a Confirm!

e Uvédomte si, Ze vie jsou objekty majici vlastnosti a metody! Cili vystup jednoho piikazu v roufe vstupuje do daliiho piikazu jako objekt se svymi
vlastnostmi a metodami (vyjimkou jsou cmdlets Out-*, jejichz vystup je text). Dilezité je védeét, jaky typ objektu je akceptovan piikazem na druhé strané
roury a jaké jsou implicitni Parameter Set — a to si zjistite pravé z napoveédy.

e WPS/PS7 pouziva PSDrive jednotky pro disky, proménné, certifikaty, aliasy, funkce, AD atp.

. Kazdy ptikaz (kromé& cmdlets Out-*) vraci pole objekti (pouze v expression mode je vracena hodnota).

e  Cmdlet Tee-Object posila vystup zaroveii do souboru a do roury.

e Naucte se pouzivat Tab Expansion — velice to usnadiuje praci.

e Ve WPS/PS7 mizete spoustét libovolné programy. Ale pokud neni program v cesté PATH, tak ho musite uvést plnou cestou. Pokud spoustite soubor
PS1, musite ho vzdy spoustét s uvedenou plnou cestou!

e Doporuduji pouzivat aliasy pii praci v konzoli, avsak ptimo ve skriptech pouzivejte plna jména piikazi — za prvé tim dosahnete ptehlednosti,
srozumitelnosti a pochopitelnosti (a to nejen pro sebe), ale zarudite i plnou kompatibilitu skripti (vase vlastni aliasy si miZete definovat v profilu a ten se
muze snadno ztratit ¢i byt piepsan).

. Davejte si pozor na formaty data, ¢asu a oddélovace desetinnych mist. Funkce WPS/PS7 pracuji s anglickymi formaty!

. Pokud chcete zaznamenat vase piikazy a jejich vystupy do souboru pouzijte Start-Transcript a Stop-Transcript (ve verzi WPS 5.0 a 5.1 Ize pouzitiv
ISE). Nelze pouzit v PS7!

. Chcete-li po dokongeni né&jakého skriptu mit ptistupné jeho proménné (proménné ve skriptu existuji jen po dobu jeho b&hu), pak pouzijte dot sourcing:
spust’te skript pomoci tecky (nasledované mezerou) na zac¢atku, napi: . .\mujskript.psl.

. Pokud se chcete dotazat na vstup uZivatele, tak promptem, napi.: Sa = Read-Host -Prompt "VloZte vaSe jméno:"
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2. INSTALACE, SPUSTENI A OVLADANI WPS A PS7

e Chcete-li provést bezobsluznou instalaci WPS ze sité u Windows XP, zadejte: <PowerShell-exe-file-name> /quiet. Ve Windows XP SP2

I1ze nainstalovat pouze WPS 2.0.

. Od Windows Server 2008 R2 a od Windows 7 je jiz WPS zabudovan v systému. Ve Windows Server 2008 je WPS dostupny jako volitelny doplngk a

miizete jej doinstalovat pies Server Manager.
e PS7 neni implicitné nainstalovan na Windows 10 a vyssich a Windows Server 2016 a vyssich.

. U WPS verze 2 az 5.1 (u verze 1 nic takového neni tieba) je potieba spustit nasledujici piikaz v prostfedi WPS, abyste mohli provadét Remote Scripting:

Set-ExecutionPolicy RemoteSigned

Instalace Windows Powershell ve Windows - uvedeny odkaz uvadi jaké verze WPS jsou na kterych OS implicitné nainstalovany.

Instalace Poweshell ve Windows - uvedeny odkaz uvadi v§echny zpiisoby instalace PS7.

Na 32bitovych verzich Windows je WPS implicitné instalovan do adresafe:
%SystemRoot%\System32\WindowsPowerShell\v1.0.

Na 64bitovych verzich Windows je 32-bit verze WPS instalovana v adresafi:
%SystemRoot%\SystemWow64\WindowsPowerShell\v1.0.

Na 64bitovych verzich Windows je 64-bit verze WPS instalovana v adresafi:
%SystemRoot%\System32\WindowsPowerShell\v1.0.

Umisténi moduli:

Powershell moduly $env:WINDIR\system32\WindowsPowerShell\v1.0\Modules.
Moduly uzivatele AllUsers $env:ProgramFiles\WindowsPowerShell\Modules
Moduly uzivatele CurrentUser $HOME\Documents\WindowsPowerShell\Modules

Nainstalovan do adresare:
"C:\Program Files\PowerShell\* a v podadresafi je piislusna verze PS7 (kazda verze ma sviij podadresar).
Umisténi modult:

Powershell moduly $PSHOME\Modules.
Moduly uzivatele AllUsers $env:ProgramFiles\PowerShel\Modules.
Moduly uzivatele CurrentUser $HOME\Documents\PowerShell\Modules.

Nasledujici body miZete nahradit piikazem vypisem proménné $host nebo $PSVersionTable v konzoli WPS/PS7.

Key Location: HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\PowerShell\1
Value Name: Install

Value Type: REG_DWORD

Value Data: 0x00000001 (1)

Key Location: HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\PowerShell\<1 nebo 2 nebo 3>\PowerShellEngine
Value Name: PowerShellVersion

Value Type: REG_SZ

Value Data: <1.0|2.0|3.0|4.0|5.0>

about_*powershell*

Pokud zadate do piikazového fadku command konzole powershell -7? nebo pwsh -? znazorni se vam parametry ptikazového radku.
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2.5.a) Ovladani

Klavesa Popis

Sipka nahoru/ Sipka Vyvolani pfedchoziho/nasledujiciho odeslaného pFikazu.

dolQ

F7 Vyvolani seznamu vSech pfedchozich pfikazd — historie. Od Windows 10 nefunguje.

F8 U verze WPS 2.0 pokud oznacite v ISE fadek, pak se spusti jen tento fadek. Od verze WPS 3
stai jen umistit kurzor do Fadku.

TAB Kontextové doplfiovani pfikazu, vlastnosti, metod a/nebo cest k souboriim. Nemusite tedy
zadavat cela jména soubor(, staci za¢atek. Napfiklad CD Prog <TAB> se automaticky doplni na
CD 'Program Files'.
Kazda nadstavba ptikazové fadky pouziva néjaky zpusob pro zjednodu$eni zadavani prikaza. U
WPS je to pomoci klavesy Tab (obraceny smér Shift+Tab). Tab Expansion je vnitfni funkci WPS.
Protoze tato funkce mize byt modifikovana nebo pfepsana je v této pfirucce uvadéno jeji
implicitni chovani.
Daveijte si vSak pozor pfi kopirovani do WPS/PS7! Uvédomte si, Ze klavesa Tab je zde pokladana
za funkci rozsifeni slov, kdezto v textu je pouzivana jako oddélovac textu!
Pokud pfi vyplfiovani jména souboru nebo cesty, parametru, metod, vlastnosti a udalosti zadate
Cast jména a stisknete Tab, pak WPS/PS7 automaticky doplni jméno na prvni vysledek, ktery
nalezne. Opakovanym pouzitim klavesy Tab cyklujete pfes vSechny dostupné vysledky.
P¥i pouziti klavesy Tab u cmdlets je pouziti podobné: zadejte jeden ¢&i vice znakl prvni Easti
cmdletu (sloveso) a klavesou Tab cyklujte pro spravné sloveso; pak zadejte poml¢ku; zadejte
jeden ¢i vice znakl a cyklujte klavesou Tab. Totéz mlzete pouzit u parametrd cmdlets. Klavesu
Tab mUzete pouzit na jednom radku vickrat napfiklad jednou pro vybér cmdletu a podruhé pro
vyhledani souboru, ktery je jeho parametrem a poteti pro jméno parametru.
Tab Expansion usnadriuje a zrychluje psani, ale také snizuje mnozstvi pfeklepl a chybovost pfi
psani.

ESC Vymazani celého aktualniho fadku.

CTRL+B Preruseni skriptu — od verze WPS 5.

Ctrl+End Vymazani celého aktualniho fadku od kurzoru doprava (nefunguje v ISE). Jen v konzoli WPS.

Ctrl+Home Vymazani celého aktualniho fadku pfed kurzorem (nefunguje v ISE). Jen v konzoli WPS.

Ctrl+C Stopnuti aktualné béziciho programu.

CTRL+I Ve WPS v ISE pfepne do script pane.

CTRL+D Ve WPS v ISE pfepne do command pane.

Shift+ENTER Odradkovani ve WPS v ISE editoru, aniz by to bylo brano jako nova fadka.

#<znaky> Hledani v historii pfikazt - <znaky> jsou libovolné znaky, které pfikaz obsahoval. Listujete pomoci
TAB.

CTRL+Space Ve WPS v ISE otevre intellisense menu.

V konzoli WPS/PS7 (ne v ISE) je moZné pouzivat i kopirovani blokt z/do schranky Windows. Jsou dvé& moZnosti, ob€ vyuZivaji menu okna:

3)" - viastnosti

X Administrator: Windows PowerShell ¥

11 U2 <Communitwy
18 Microsoft Cop

| Pismo | Rezvrsent | Bany |

Velikost kurzors
* Mala

" Stfedni

" Veka

Presunout Mosnost zobrazent
Velikost

" Okno
" Cel2 obrazovka

and SettingssIgo

— Minimalizovat

O Maximalizovat

Historie pricaz
Velikost vyrovnavaci pamti: [50 =]
PoZet vyrovnévacich paméti:[4

Moznosti Gprav
¥ Reim rychijch dprav
¥ Rezim vikladani

[ Zahodt pavodni duplikty

¥ Zaviit
Vychoz
Viastnost

Viozit

\iybrat vie
Posunout
Magjit. . e

Normalng miiZete s bloky pracovat pies podmenu Upravy (Edit). Existuje ale mnohem pohodIngjsi fedeni. Ve volbé menu Vlastnosti (Properties) se da
zagkrtnout polozka ReZim rychlych tprav (QuickEdit mode), ptesné podle obrazku:

Potom mate k dispozici nasledujici fizeni blokd pomoci mysi:

L"g‘/zé?”' Oznaéuje bloky. MazZete vybrat i vice Fadku.
Pravé PFi oznaceném bloku ho pfenese do schranky. Pokud nic oznaceného nemate, vlozi aktualni obsah schranky
tlacitko [na pozici kurzoru.

2.6. Spusténi a ovladani WPS pomoci ISE

about_*ise*
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Od verze WPS 2 do verze WPS 5.1 je dodavan modul powershell_ise.exe. Je to jednoduchy, ale prakticky editor kodu. Od verze WPS 3 je okno piikazového
fadku a vystupu slouc¢eno do jednoho, pribyla intellisense a podokno ptikazi. ISE editor se stale vice pfiblizuje Visual Studiu. Je to natolik komfortni
prostiedi, Ze jen malokdy je tieba pouzit konzole. Je mozné ptidavat add-ons. V PS7 jiz ISE neni a nahradil ho Visual Studio Code editor.

L Windows PowerShell ISE = sl
File Edit View Tools Debug Add-ons Help

NeR&zaM9C >0 wla oo ed@.

& /Vands x | X

Modules: | All

Name:  [9€0

| Get-Location
; Get-LogicalDiskinventory

| Get-LogicaDiskinventory

| Get-LogProperties

Parameters for "Get-Location™: 0

Location | Stack |

PSDrive: [V
PSProvider:

[] UseTransaction

PS C:\Windows\System32\WindowsPowerShell\vl.0>
PS C:\Windows\System32\WindowsPowerShell\v1.0> $Host

Name : Windows PowerShell ISE Host

Version g ey

Instanceld : abd00196-b649-4b41-8c54-1d197534e6c8

Uz : System.Management.Automation.Internal.Host.InternalHostUserInterface

CurrentCulture S CS-C7

CurrentUICulture : cs-CZ

PrivateData : Microsoft.PowerShell.Host.ISE.ISEOptions

IsRunspacePushed : False Plynulé lupa

Runspace : System.Management.Automation.Runspaces.LocalRunspace \

(%) Common Parameters \
PS C:\Windows\System32\WindowsPowerShell\vl.0> v -
: sert|

Completed Ln 82 Col48 100%

2.7. Bezplatna IDE pro WPS do verze 5.1

Powershell Plus — https://www.idera.com/productssolutions/freetools/powershellplus rozsituje funkénost WPS (neplati pro PS7) a
hlavné usnadnuje praci s vytvafenim a pouzivanim skriptd.

2.8. Nahrada IDE pro PS7

V PS7 jiz sice neni IDE, ale docela dobie ho nahrazuje Visual Studio Code - https://code.visualstudio.com/.
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3. PROFILY A BEZPECNOSTNI POLITIKA

about_profiles

Pridavate-li aliasy, funkce a proménné do WPS/PS7, pak plati jen pro danou session. Pokud ukonéite WPS/PS7, jsou tyto zmény ztraceny. Chcete-li takovéto
zmeény pouzivat pii kazdém spusténi WPS/PS7, pak staci je umistit do profilu, odkud se automaticky pfi startu WPS/PS7 natahnou. Profil je natahovan pii
kazdém spusténi WPS/PS7. K tomuto musi byt nastavena prava (execution policy) jinak nedojde k nataZeni a zobrazi se chyba.

Profily mazete vytvaiet, sdilet a distribuovat. A nevytvaieji se automaticky. Dobie vytvofeny profil usnadiiuje administraci a pouzivani WPS/PS7.
ISE profily pro WPS se rozlisuji pomoci slova ISE ve jménu profilu.

Tento profil je aplikovan na...

$PSHOME\profile.ps1

na vSechny uzivatele a vSechny
hostitele.

$PSHOME\Microsoft.PowerShell_profile.ps1

vSechny uzivatele, bézného
hostitele.

$HOME\Documents\WindowsPowerShell\profile.ps1

bézného uzivatele a na vSechny
hostitele.

$HOME\Documents\WindowsPowerShell\Microsoft.PowerShell_profile.ps1

bézného uzivatele a bézného
hostitele.

Tento profil je aplikovan na...

$PSHOME\Microsoft.PowerShelllSE_profile.ps1

vS§echny uzivatele, bézného
hostitele.

$HOME\Documents\WindowsPowerShell\Microsoft.PowerShelllSE_profile.ps1

bézného uzivatele a bézného
hostitele.

Tento profil je aplikovan na...

$PSHOME\profile.ps1

na vSechny uzivatele a vSechny
hostitele.

$PSHOME\Microsoft.PowerShell_profile.ps1

vSechny uzivatele, b&Zného
hostitele.

$HOME\Documents\PowerShell\profile.ps1

bézného uzivatele a na vSechny

hostitele.

bézného uzivatele a bézného

$HOME\Documents\PowerShell\Microsoft. PowerShell_profile.ps1 hostitele.

Pokud potiebujete zjistit, zda je profil jiz vytvoren zadejte piikaz:
Test-Path S$Sprofile (True pokud jiZz existuje, Jinak False)
Profile miizete vytvofit bud’ pomoci libovolného textového editoru nebo pomoci piikazu napt.:

New-Item -Path S$env:windir\System32\WindowsPowerShell\vl.O\profile.psl -ItemType File -
Force

about_PowerShell.exe.help

Pokud nechcete nebo nemizete import néjakych modult vlozit do profilu, pak staci spustit WPS/PS7 s pfislusnymi parametry v piikazové fadce, napf.:
powershell.exe -noexit -command import-module HyperV

about_signing

Skriptovani je uzite¢na pomticka, ale také velmi mocny nastroj, kterym se miize narusit bezpe¢nost. Protoze spousténi skripth miize zanést do pocitace
$kodlivy kéd, je ve WPS/PS7 bezpecnostni politika (security police), ktera urCuje, zda skript miize byt spustén a zda musi obsahovat digitalni podpis.
Implicitné je bezpe¢nost nastavena vysoko, takze nemizete naptiklad spustit skript poklepanim na jeho ikonu. WPS/PS7 umoziiuje ur¢it bezpeénostni politiku
— zda skript Ize spustit s podpisem, ¢i bez podpisu, zda konfiguraéni soubory mohou byt nataZeny ¢i ne. Bezpecénostni politika se uklada v registry, kde zistava
i po odinstalaci ¢i reinstalaci WPS/PS7. Po nainstalovani je nastavena politika Restricted.
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Unrestricted

povoluje spousténi vSech skriptd.

RemoteSigned

vyzaduje digitalni podpis u skriptu, které nepochazeji z lokalniho pocitace. Toto je doporu¢ené
nastaveni.

AllSigned vSechny skripty, i z lokalniho pocitae, museji byt podepsané.
je zakazano spoustét vSechny skripty, kromé “ru¢né zadanych” do WPS/PS7 konzole. Toto je
Restricted vychozi nastaveni. V tomto médu je umoznéno zapisovani pfikazd pfimo v okné PowerShellu,

ale pokud chcete spustit skript, PowerShell vam v tom zabrani a zobrazi chybu.

Pro nalezeni bezpecnostni politiky na vasem systému:

Get-ExecutionPolicy
a pro jeji zménu:
Set-ExecutionPolicy
Pro vice informaci:

Get-Help about_sign

<hodnota>

ing

Windows PowerShell - jak digitalné podepsat skript

Obcas se vam mohou hodit vlastni hodnoty implicitnich parametrti. Naptiklad dosazujete vase jméno serveru, skupiny apod. Muzete si tyto parametry nastavit
ptimo ve vasi session nebo také pomoci profilu.

Vzor pro vlastni hodnotu parametru:

PSDefaultParameterV

alue = @{"NameOfCommand:NameOfParameter” = “ValueOfParameter"}

Napiiklad chcete, aby implicitni hodnota parametru Name pro Get-Process byla "powershell™
SPSDefaultParameterValue = @{"Get-Process:Name"="powershell"}

Miizete pouzit i hvézdi¢kovou konvenci, napt. pro v§echny cmdlets pro AD:

PSDefaultParameterV

alue = @{"*-AD:Server"="MyDC"}

Chcete-li vypnout DefaultParameterValues bez ztraty vaseho nastaveni:
$PSDefaultParameterValues = @{"Disabled" = S$true}
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4 POWERSHELL VERZE 7.X

Verze WPS 5.1 je zavisla na .NET Framework v4.5 a neni tak multiplatformni, takze uz pro ni budou vydavany pouze aktualizace zabezpeceni.

e Od verze 6 to jiz neni Windows Powershell, ale Powershell. Powershel 7.x nahrazuje verzi Powershell 6 (Powershell Core 2.0), takze o verzi 6 uz se
nebudu zminovat.

e  PS7 je postaven nana.NET Core 3.1 (od verze 7.2 bude postaven na .NET 6.0), ¢imz je multiplatformni a je podporovan v nasledujicich opera¢nich
systémech Windows: Windows 8.1, 10 a 11 a Windows Server 2012, 2012 R2, 2016 a 2019 a dalsich (macOS, Linux). Podrobnosti o podporovanych
operanich systémech najdete na Zivotni cyklus podpory PowerShellu.

e PS7 neni zatim implicitné instalovan do operacnich systémi!

Existuje nékolik zptisobi:

. Pomoci balicku MSI.

. Pomoci balicku ZIP.

. Pres Windows Store.

. Pomoci WinGet.

Podrobnosti k instalaci na Install PowerShell on Windows, Linux, and macOS.

about Windows_PowerShell Compatibility
Rozdily mezi WPS 5.1 a PS7

Vétsina modulti by méla byt kompatibilni. Ale je dobfe se o tom ptesvédEit. Pfi importu modulii pouZijte s ptikazem Import-Module pfepina¢
UseWindowsPowerShell — usnadiiuyje to ptechod nekompatibilnich moduli.

V PS7 nejsou zahrnuty nasledujici moduly:

. ISE.

e Microsoft.PowerShell.LocalAccounts.

e Microsoft.PowerShell.ODataUtils.

. Microsoft.PowerShell.Operation.Validation.

e PSScheduledJob.

. PSWorkflow a PSWorkflowUtility (kvili nedostate¢né podpote Windows Workflow Foundation v .NET Core byl z PowerShellu odebran Workflow —
m¢él by byt postupné nahrazen paralelismem).

e Vlastni snap-in.
Aktualni informace o kompatiblité moduld najdete na Kompatibilita modulii PowerShellu 7. A podrobné informace o rozdilech (odebrané rutiny
apod.) najdete na Rozdily mezi WPS 5.1 a PS7.

Byla odebrana podpora workflow!

e Nejsou podporovany vlastni moduly snap-in.

. Neni uz podporovan model DCOM, je podporovan pouze model WSMAN.

e Lze spustit soub&zné se starsi verzi. Je totiz umistén v jiném adresafi s jingm jménem $env:ProgramFiles\PowerShell\7.

e Mai oddélenou PSModulePath (v $Env:PSModulePath).

e Ma oddélené profily.

e Powershell verze 7.x jiz neobsahuje IDE a nebude podporovano — je mozno ho v oklesténé formé nahradit Visual Studio Code
(VSCode) s PowerShell Extension.

. Vzdalené komunikace zalozené na SSH (tam, kde nelze pouzit WinRM). Cmdlets New-PSSession, Enter-PSSession a Invoke-Command
maji novy parametr pro SSH.

. Podpora pro kontejnery Dockeru.
. Vylepsena kompatibilita modulti.

. Nové koncové body vzdalené komunikace.

. Podpora Group Policy — podrobné v about Group Policy Settings. Sablony a instalaéni skript pro Group policy je v SPSHOME.
. Oddélené Event logy — podrobné v about Logging Windows.

e Vrstva kompatibility, kterd umoziuje uzivatelim importovat moduly v implicitni relaci prostiedi WPS.

. Automaticka oznameni o nové verzi. Podrobné na strince about_Update_ Notifications.

Windows Powershell 5.1 a Powershell 7.x Stranka 14


https://docs.microsoft.com/en-us/powershell/scripting/install/powershell-support-lifecycle?view=powershell-7.1
https://docs.microsoft.com/en-us/powershell/scripting/install/installing-powershell-on-windows?view=powershell-7.1#msi
https://docs.microsoft.com/en-us/powershell/scripting/install/installing-powershell-on-windows?view=powershell-7.1#zip
https://docs.microsoft.com/en-us/powershell/scripting/install/installing-powershell?view=powershell-7.1
https://docs.microsoft.com/en-us/powershell/scripting/whats-new/differences-from-windows-powershell?view=powershell-7.2
https://docs.microsoft.com/en-us/powershell/scripting/whats-new/module-compatibility
https://docs.microsoft.com/en-us/powershell/scripting/whats-new/module-compatibility
https://docs.microsoft.com/en-us/powershell/scripting/whats-new/differences-from-windows-powershell?view=powershell-7.2
https://code.visualstudio.com/
https://code.visualstudio.com/
https://code.visualstudio.com/docs/languages/powershell
https://docs.microsoft.com/en-us/powershell/module/microsoft.powershell.core/about/about_update_notifications?view=powershell-7.2

Z raznych divodt kompatibility nebo pouziti nepodporovanych rozhrani API byly z PS7 odebrany cmdlets, jejichz seznam je na Rozdily mezi WPS 5.1

a PS7. Nejdulezitejsi je, ze byly odebrany *-Transaction a *-EventLog cmdlets.

Nize uvedené zmény jsou podrobné vysvétleny v kapitole Programovani.

. Nové ternarni operatory: ?a : .

. Operatory potrubnich fetézct || a && .

e Null operatory ?? a ??7=.

. Cmdlet Update-Help jiz miZe byt spustén v kontextu uzivatele (bez administratorského opravnéni). Napovéda je tak ukladana do slozky Help
uzivatele.

. Cmdlet ForEach-Object -Parallel: Ve vychozim nastaveni tento cmdlet pouZiva pracovni adresaf uZivatele, ktery ho spustil. Parametr Paralell
urcuje blok skriptu, ktery je spustén paralelné pro kazdy vstup z roury. Podrobné na strance 0 ForEach-Object.

e Novy cmdlet Get-Error pro snadnéjsi zkoumani chyb poskytuje podrobny piehled o chyb&. Podrobné na strance Get-Error. S timto cmdlet souvisi

proménna $ErrorView, ktera je implicitné nastavena na hodnotu ConciseView (ve WPS je implicitné nastavena na hodnotu NormalView). Zarovei byla
piidana nova vlastnost ErrorAccentColor ($Host.PrivateData), ktera podporuje zménu barvy zvyraznéni chybové zpravy.
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5. SCHEMA JMEN PRIiKAZU

Windows PowerShell

Cmdlets pouzivaji nasledujici schéma jmen:
verb-noun

WPS/PS7 slovesa nemusi byt vzdy anglicka slovesa (verb), ale vyjadiuji konkrétni akci v systému WPS/PS7. Seznam povolenych sloves (pokud vyvijite své
vlastni cmdlets, je dulezité jej dodrzovat) ziskate pomoci Get-Verb. Podstatna jména (noun) popisuji konkrétni typy objektii ke kterému se sloveso vztahuje.
Nazvy podstatnych jmen mtizou obsahovat jenom pismena, ¢islice, pomlcky (-) a podtrzitka (_). Vyhnéte se vSak radéji nazvim s podtrzitky, protoze ty mizou
byt pro uzivatele matouci (nemusi byt totiz zfetelna). Podstatna jména se pouzivaji v jednotném tvaru.

Naptiklad v pfipad€ dvou podstatnych jmen a dvou sloves se u¢eni moc nezjednodusi, ovsem pii sad€ 10 sloves a 10 podstatnych jmen se musite naucit
pouhych 20 slov, ktera v§ak mohou vytvofit 100 riznych jmen ptikazi. Vétsinou je ziejmé, jaké sloveso a podstatné jméno pouzit pro pozadovanou funkci
napi: vypnuti poéitace piikazem Stop-Computer; ziskani seznamu vsech pocitaci v siti ptikazem Get-Computer; zjisténi systémového data piikazem
Get-Date.

Muzete si tieba zobrazit seznam vsech piikazi, zahmujicich sloveso Get:

PS> Get-Command -Verb Get

CommandType Name Definition

Cmdlet Get-Acl Get-Acl [[-Path] <Stringl]l>]...
Cmdlet Get-Alias Get-Alias [[-Name] <Stringl[]...
Cmdlet Get-AuthenticodeSignature Get-AuthenticodeSignature [-...
Cmdlet Get-ChildItem Get-ChildItem [[-Path] <Stri...

Podstatné jméno je jesté vice uZite€né, protoze vam umoziuje zjistit skupinu piikazi, které se tykaji stejného typu objektu. Naptiklad, pokud chcete znat
ptikazy, které jsou k dispozici pro spravu sluzeb, zadejte nasledujici piikaz:
PS> Get-Command -Noun Service

CommandType Name Definition

Cmdlet Get-Service Get-Service [[-Name] <String...
Cmdlet New-Service New-Service [-Name] <String>...
Cmdlet Restart-Service Restart-Service [-Name] <Str...
Cmdlet Resume-Service Resume-Service [-Name] <Stri...
Cmdlet Set-Service Set-Service [-Name] <String>...
Cmdlet Start-Service Start-Service [-Name] <Strin...
Cmdlet Stop-Service Stop-Service [-Name] <String...
Cmdlet Suspend-Service Suspend-Service [-Name] <Str...

Pfikaz nemusi byt nezbytn& cmdlet jen proto, Ze pouziva schéma <sloveso-podstatné jméno>. Napiiklad nativni WPS/PS7 ptikaz Clear-Host neni cmdlet, ale
pouziva schéma <sloveso-podstatné jméno>. Clear-Host je vlastné vnitini funkce, jak uvidite, spustite-li ptikaz:

PS> Get-Command -Name Clear-Host

CommandType Name Definition

Function Clear-Host SspaceType = [System.Managem. ..

Get-Command ziskava jména vSech dostupnych ptikazi:
PS> Get-Command

CommandType Name Definition

Cmdlet Add-Content Add-Content [-Path] <String[...
Cmdlet Add-History Add-History [[-InputObject]
Cmdlet Add-Member Add-Member [-MemberType] <PS...

Tento vystup vypada hodné podobné jako vystup napovédy z Cmd.exe: tabularni shrnuti vnitinich piikazi. Je znazornén typ piikazu (v tomto piipadé cmdlet).
Ve vystupu Get-Command piikazu jsou vSechny definice ukon&eny tfemi teckami (...), které naznacuji, ze WPS/PS7 nemiize zobrazit cely obsah
vyuzitelného prostoru konzole. Kdyz systém WPS/PS7 zobrazuje vystup, formatuje vystup jako text a pak ho umisti do okna konzole.

Get-Command piikaz neuvadi viechny piikazy, které jsou k dispozici v systému WPS/PS7. Uvadi pouze nativni cmdlets ve WPS/PS7. WPS/PS7 podporuje
nékolik dalsich typt ptikazi: Aliases, Functions a Scripts, coz jsou také WPS/PS7 piikazy. Vnéjsi soubory, které jsou vykonavatelné nebo maji registrovany
typ souboru, jsou rovnéz klasifikovany jako piikazy.

Muzete ziskat seznam vSech polozek, které 1ze vyvolat zadanim nasledujiciho piikazu:
PS> Get-Command *

Protoze tento seznam zahrnuje externi soubory nalezené v cesté¢ PATH muze obsahovat tisice polozek. Je tedy lepsi podivat se na omezenou sadu ptikazi.
Chcete-li najit nativni piikazy jinych typi nez cmdlet, miizete pouzit parametr CommandType cmdletu Get-Command.

Chcete-li zobrazit specialni kategorii piikazi — aliases:

PS> Get-Command -CommandType Alias
Chcete-li zobrazit specialni kategorii piikazi — funkce:

PS> Get-Command -CommandType Function
Chcete-li zobrazit specialni kategorii piikazi — externi skripty:
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PS> Get-Command -CommandType ExternalScript

Get-Help

Save-Help

Update-Help (nefunguje v ISE)

Help (funguje v ISE az od verze 4)
Man (funguje v ISE az od verze 4)

Napovéda existuje k piikazim a také k jednotlivym tématim. Pokud chcete napovédou strankovat nebo fadkovat, pak pouzijte ptikaz Help nebo Man, ktery
funguje stejné jako piikaz More v piikazové fadce: mezernikem strankujete a enterem fadkujete (nefunguje v ISE, pouze v konzoli).

Ve WPS/PS7 existuji dva typy napovéd: ta prvni je vestavéna piimo v shellu a pak tematicka k jednotlivym ¢astem WPS/PS7. Tematicka napovéda zacina
slovem about <tema>.K obéma se dostanete pomoci piikazu Get-Help a tematickou si miizete otevirat rovnou v poznamkovém bloku a je umisténa ve
formé textového souboru v podadresafi en-us umisténého v adresari WPS/PS7.

Pomoci ptepinace —Online 1ze ziskat aktualni webovou napovédu s opravou chyb. Cmdlet Update-Help si napoveédu zaktualizujete pfimo u sebe na
pocitaci. Dokonce miizete pomoci tohoto cmdletu na pocitaci, ktery nema ptistup k internetu nahrat nejnovéjsi verzi helpu z adresafe, ktery jste si vytvofili
pomoci cmdletu Save-Help.

Viele doporuéuji napovédu — je v ni skoro viechno a je velice vyéerpavajici. Nepodcenujte ji — pokud vam néco nejde, podivejte se nejprve do napovédy.

—Full

Plna napovéda i s priklady.
—Examples

Pouze ptiklady.

—Online

Online verze helpu (posledni verze).

Name

Jméno cmdletu.

Synopsis

Stru¢ny popis funkce cmdlet.

Syntax

Syntaxe cmdletu. Cmdlety mohou mit i vice variant syntaxe. Prvni varianta je implicitni.
Description

Podrobny popis fungovani cmdletu.

Parameters (Parameter Set)

Pokud existuje vice variant syntaxi pro cmdlet, pak prvni byva implicitni. Vzdy musite pouzit pouze syntaxi daného parameter setu! Pokud WPS/PS7 nenajde
implicitni hodnotu (napiiklad si neodpovida typ objektu), zkousi dalsi parameter set! V této sekci najdete prehled vSech parametrti, ktery ma nasledujici
format:

Required? False nebo True. Ur€uje, zda tento parametr musi byt uveden.

Position? Named (nebo &iselné urCeni pozice). Ur€uje, zda tento parametr Ize urcit
’ pozi¢né nebo musite vypsat jméno parametru.

Default value Implicitni hodnota.

True nebo False. UrCuje, zda tento parametr pfijima vstup z roury.
Accept pipeline input? Popfipadé je uvedeno co prebira (ByValue, ByPropertyName). ByValue
predava objekt, ByPropertyName pfedava jméno vlastnosti.

Accept wildcard characters? Uréuje zda je mozno pouzit wildcard.

Inputs

Udava s jakym typem objektu ptikaz pracuje. Je to dilezity Gidaj v pfipadé, Ze rourou predavate objekt jako celek (ByValue) — musite ptedat stejny typ
objektu! Typ objektu si zjistite pomoci Get-Member, ktery vam uréi TypeName, coZ je vlastné typ objektu.

Outputs

Plati totéz co u Inputs, pouze se jedna o to, co je danym cmdletem piedavano dal rourou.

Notes

Poznamky nezafaditelné do zadné jiné sekce napovédy. Naptiklad o tom, na kterych systémech a v které verzi WPS/PS7 lze cmdlet pouzit.
(Examples)

Priklady.

Related Links

Odkazy na online verzi helpu a dalsi souvisejici cmdlety.

Get-Help <hledany vyraz=téma>
Pokud napfiiklad chcete vyhledat v§echny ptikazy, které pracuji s logy:

Get-Help log
Name Category
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Get-EventLog Cmdlet

Clear-EventLog Cmdlet
Write-EventLog Cmdlet
Limit-EventLog Cmdlet
Show-EventLog Cmdlet
New-EventLog Cmdlet
Remove-EventLog Cmdlet
about eventlogs HelpFile
about logical operators HelpFile

Get-Help <jméno cmdlet>

Vypise zakladni napovédu k danému cmdletu.
Get-Help <about téma>

Vypise obsah textového souboru s danym tématem.
Get-Help Get-WinEvent -full
Vypise kompletni napovédu k danému cmdletu.

Get-History

V piikazové fadce se pro historii pouziva klavesa F7 (nefunguje v ISE, pouze v konzoli). U WPS/PS7 se pro seznam jiz zadanych fadkt pouziva piikaz Get-
History. Pro vlastni praci a vyvolavani piikazi z historie se pouziva znak #:

PS> Get-History
PS> Id CommandLine

1l Get-Verb
PS> #erb

Pokud zadate znak hash nasledovany vyrazem (bez Givodni mezery!), ktery chcete vyhledavat v historii, staci tabelatorem listovat v seznamu fadk, ve kterych
je uvedeny vyraz obsazen.

about_ command_syntax
about_Parameters

Jadro WPS/PS7 pouziva standardni jména pro podobné parametry u viech cmdlets. Ackoli pouziti standardniho jména parametru jména neni povinné, jsou
doporuceny pokyny pro pouziti podpory standardizace jmen.

Napiiklad, pfi pojmenovani parametru, ktery se vztahuje k pocitaci pouzijte obecné pouZitelna jména jako napiiklad pro jméno pocitace pouzijte
ComputerName — nepouzivejte Server, Host, System, Nod nebo jina spole¢na alternativni slova. Mezi dilezité doporucené parametry jsou navrzena jména
jako jsou Force, Exclude, Include, PassThru, Path a CaseSensitive.

Jak jiz bylo fe€eno, piikazy pouzivané v tradiénim CLI obvykle nemaji konzistentni jména parametrti. Nékteré piikazy nemaji parametry vabec. Pokud ano,
tak jsou to Casto jednoznakova nebo zkracena slova, ktera miizete sice psat rychle, ale jsou nesnadno pochopitelna pro novacky.

WPS/PS7 zpracovava parametry pfimo, a podporuje pouzivani konzistentnich jmen parametru.
Jména parametrti maji vzdy pfedponu (prefix) '-', aby je mohl WPS/PS7 jasné vymezit jako parametry. V Get-Command -Name Clear-Host je
napiiklad parametr Name jméno parametru, a je zapsan jako -Name.

Jména parametri nemusite uvadeét cela — staci jen dostatecny pocet znaki pro odliSeni od ostatnich jmen parametrti. Naptiklad misto parametru —detailed staci
uvést —det.

Nektera jména parametrd jsou volitelna (jsou uvadéna v hranatych zavorkach) a tak pokud je vynechate, musite parametry uvadét v pozici, ve které se
vyskytuji v syntaxi. Napiiklad misto Get-Help —Name Get-Command sta¢i pouzit Get-Help Get-Command.

Jako hodnotu parametrii mtizete uvést i funkci (funkce je uzaviena v kulatych zavorkach) - napiiklad dalsi cmdlet.

Zde jsou nékteré z obecnych vlastnosti standardnich jmen parametri a jejich pouziti:

Parametr Help (?)

Upozornéni: Ve verzi WPS 1 se znazoriiuje Gplny help pro kazdy piikaz a u verze WPS 2 pouze syntaxe piikazu bez jakéhokoliv popisu.
Kdyz specifikujete parametr -? pro jakykoliv cmdlet, pak cmdlet neni vykonan, ale je zobrazena napovéda pro tento cmdlet. Napf.:
Get-Childitem -7

Pro zobrazeni syntaxe cmdletu get-help:

Get-Help -7

Pro ziskani napovédy k jednotlivému ptikazu napt. get-childitem:

Get-Help Get-Childitem

Get-Help Get-Childitem -Detailed

Get-Help Get-Childitem -Full
Get-Help Get-Childitem -Examples

nebo pro zobrazeni napoveédy po strankach:

man Get-Childitem

¢i

Help Get-Childitem

Pro zobrazeni informaci o pojmovych tématech (zacinaji slovem about_):
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Get-Help about *

? Help, napovéda.

Autosize Automaticky pfizpusobi velikost sloupcud vystupu.

CommandType Typ prikazu: Alias, Application, Cmdlet, Filter, Function, External Script, Script.

Exclude Vyjmout.

ExpandProperty Tento parametr vrati jen hodnotu vlastnosti.

FilePath Cesta k souboru. Jsou povoleny zastupné znaky.

Force Vynuceni. Podle kontextu pfikazu.

GroupBy Seskupit podle.

Include Zahrnout.

IltemType Typ polozky: Directory, File.

LiteralPath Cesta k souboru. Nelze pouzit zastupné znaky, pouziva se presné tak, jak je zadana.

MemberType Typ €lenu: Property, Method, Event.

Name Jméno.

Noun Podstatné jméno. Ur€uje objekt, se kterym pracujete.

Paging Strankuje vystup na konzoli. Nefunguje v ISE prostfedi.

PassThru Zobrazi vysledek pfikazu, ktery normalné vysledek nezobrazuje.

Path Cesta (klasicka cesta k souboru pouzivajici jednotky PSDrive).

Property Vlastnost. Pokud vlastnost objektu neexistuje je vracena prazdna hodnota.

Recurse Rek’ur’ze' (bere v potaz i podslozky). Pokud pouzijete tento parametr v akci remove, nebudete
dotazani, zda chcete opravdu smazat.

SimpleMatch Nebude pouzito regularnich vyrazu.

Syntax Syntaxe cmdletu.

Verb Sloveso. Urcuje akci, ktera se s objektem ma provést.

Wrap Zalomi text pfesahujici Sifku fadku na dal$i Fadek.

about_ commonparameters

WPS/PS7 ma nékolik parametrti, znamych jako spoleéné parametry. Vzhledem k tomu, Ze tyto parametry jsou fizeny pomoci WPS/PS7, pfi jejich pouziti
Vv jakémkoliv piikazu se vzdy chovaji stejnym zptisobem. Spole¢né parametry jsou:

AsJob Spusti cmdlet na pozadi.
Confirm Confirm[:{$true | $false}] Zeptat se na potvrzeni operace.
Zobrazi programatorskou Uroven detailt o operaci. Stejné jako Verbose, ale
Debug Debugl[:{$true | $false}] pté se na potvrzeni kazdého kroku. Nastavuje preferencni proménnou
$DebugPreference. Implicitné True.
ErrorAction ErrorAction[:{SilentlyContinue | Ur&uje chovani pfikazu pfi non-terminating chybé.

Continue | Inquire | Stop)]

ErrorVariable

ErrorVariable [+]<variable-name>

Uklada chybu cmdletu do proménné. Znaménko + urcuje, Ze se chyba
pfidava do proménné. Jméno proménné se uvadi bez znaku $ (pfi dal§im
pouziti uz samozfejmé ano), jinak se obsah ulozi do obsahu proménné!
Vystup je pole!

Keep Uschova vysledek cmdletu.
Umistuje vysledek cmdlets do promé&nné. Znaménko + urCuje, Ze se

OutVariable OutVariable [+]<variable-name> vysvk’edek prlc_igvav do promenne. Jme_r)o promenne se uvaq[ bez znaku § (pfi
dal$im pouziti uz samozfejmé ano), jinak se vysledek ulozi do obsahu
proménné!. Vystup je pole!

OutBuffer OutBuffer <Int32> Urcéuje pocet objektd v bufferu, pfi jehoz dosazeni se vysle vysledek pfikazu
do roury.

Verbose Verbose[:{Strue | $false}] Zobrazi/nezobrazi detailni vypis operace. Nastavuje preferenéni proménnou

$VerbosePreference na Continue. Implicitné True.

WarningAction

WarningAction[:{SilentlyContinue |
Continue | Inquire | Stop}]

Ur€uje chovani pfikazu pfi varovani.

WarningVariable

WarningVariable [+]<variable-name>

Uklada varovani do proménné. Znaménko + urcuje, Ze se varovani pridava
do proménné. Jméno proménné se uvadi bez znaku $. Vystup je pole!

Whatlf

Whatlf[:{$true | $false}]

Zobrazuje zpravu, ktera popisuje vysledek pfikazu, jako kdyby se vykonal.
Implicitné True.

Windows Powershell 5.1 a Powershell 7.x

Stranka 19



Pomoci mechanismu nazyvaného aliasing, WPS/PS7 umoziiuje uzivatelim odkazovat na piikazy (cmdlets, funkce, exe soubory) jejich alternativnimi jmény.
Aliasing umoziuje uZivatelim se zkusenostmi v jinych nadstavbach pouzivat jména piikaza, ktera jiz znaji pro podobné operace v systému WPS/PS7.
Aliasing slouzi také k minimalizaci psani. Aliasing sdruzuje jména piikazti s jinym piikazem. Napiiklad WPS/PS7 ma interni funkci s ndzvem Clear-Host,
ktera vy¢isti vystupni okno. Pokud zadate piikaz cls nebo clear na piikazovém fadku, WPS/PS7 interpretuje tyto piikazy jako alias pro Clear-Host funkci a
spusti ji. Tato vlastnost pomaha uzivatelim k v ptipad¢ pfechodu z jiného shellu.

Vétsina uzivateltt Cmd.exe a UNIXu ma zazity velky repertoar piikazi, které jiz znaji podle jména, a ackoli ekvivalentni ptikazy WPS/PS7 nemusi produkovat
uplné stejné vysledky, jsou si natolik podobné, ze uzivatelé je mohou vyuzivat k praci, aniz by se museli hned napoprvé ucit jména piikaztt WPS/PS7.
POZNAMKA 2: Doporucuji pouzivat aliasy pii praci v konzoli, avSak pfimo ve skriptech pouzivejte plna jména piikazl — za prvé tim dosdhnete
ptehlednosti, srozumitelnosti a pochopitelnosti (a to nejen pro sebe), ale zarucite i plnou kompatibilitu skripti (vase vlastni aliasy si muzete definovat v profilu
a ten se mize snadno ztratit ¢i byt pfepsan).

Hlavnim zdrojem frustrace je u€eni se nové nadstavbé, pfi¢emz jiz uzivatel je obeznamen s jinou nadstavbou — chyby jsou zplisobeny "prstovou paméti”.
Napiiklad, pokud jste pouzivali roky Cmd.exe, tak v okamziku, kdy méte obrazovku plnou a cheete ji vy¢istit, reflexivné zadate ptikaz cls a stisknete Enter ...
Bez aliasingu byste dostali chybovou hlasku

" 'cls' is not recognized as a cmdlet, function, operable program, or script file.".
V nésledujici tabulce je uveden struény vycet spoleénych Cmd.exe a UNIX piikazi, které mizete pouzivat ve WPS/PS7:

cat dir Mount rm
cd echo move rmdir
chdir erase popd sleep
clr h ps sort
cls history pushd tee
copy kill pwd type
del Ip r write
diff Is ren

Pokud se chcete dozvédét skute¢na jména piikaztt WPS/PS7, skryvajicich se za aliasy miZete pouzit nasledujici ptikaz:
PS> Get-Alias
CommandType Name Definition

Alias cls Clear-Host

Pro aliasy existuje specialni jednotka (podobna jednotkam souborového systému) alias: S touto jednotkou pracujete stejné jako s klasickymi jednotkami
souborového systému.
Priklad 2
Nastaveni na jednotku alias: a ziskani aliast
Set-Location alias:
Get-Childitem
nebo muzete nahradit jednim ptikazem:
Get-Childitem alias:

Na rozdil od vySe popsanych aliasti, které byly navrzeny pro kompatibilitu jmen piikazi s ostatnimi rozhranimi, aliasy zabudované do WPS/PS7 jsou obecné
navrzeny pro struénost. Tyto kratsi jména piikazt sice muzete psat rychle, ale bez hlubsi znalosti nevite, na co se odkazuji.

WPS/PS7 se snazi o kompromis mezi jasnosti a struénosti tim, Zze poskytuje standardni sadu vestavénych aliasi, které jsou zaloZeny na zkracenych jménech
pro obecna slovesa a podstatna jména. Napiiklad ve standardnim aliasu sloveso Get je zkraceno na G, sloveso Set je zkracen na S, podstatné jméno Item
zkraceno na I, podstatné jméno jméno Location je zkraceno na L, a podstatné jméno Command je zkraceno na CM.

Piiklad 3
Standardni alias Get-Item— G pro Get a | pro Item: GI.
Standardni alias Set-Item— S pro Seta | pro Item: ST.
Standardni alias Get-Location — G pro Get a L pro Location: GL.
Standardni alias Set-Location — S pro Set a L pro Location: ST.
Standardni alias Get -Command — G pro Get a cm pro Command: GCM.
Tyto standardni vestavéné aliasy nelze zménit a v pfipadé, Ze se pokusite vytvofit takovy alias objevi se chybova hlaska.

Miizete vytvofit svoje vlastni aliasy pouZitim cmdletu Set-Alias:

Set-Alias -Name <Vas§ alias> -Value <ptikaz>
Priklad 4

Set-Alias -Name git -Value Get-Item

Pokud vsak pouzijete aliasy, které jsou jiz zabudovany do jadra, jako napi:

Set-Alias -Name gi -Value Get-Item

Set-Alias -Name si -Value Set-Item

Set-Alias -Name gl -Value Get-Location

Set-Alias -Name sl -Value Set-Location

Set-Alias -Name gcm -Value Get-Command

objevi se vam nasledujici chyba:

PS> Set-Alias -Name gi -Value Get-Item
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Set-Alias : Alias is not writeable because alias gi is read-only or constant and cannot
be written to.
At line:1 char:10
+ Set-Alias <<<< -Name gi -Value Get-Item
Svoje aliasy v§ak musite po kazdém startu konzole WPS/PS7 znovu definovat! Vase aliasy plati jen pro dané session! Pokud tedy chcete pouzivat vase aliasy
trvale, pfidejte je do WPS/PS7 profile souboru.
Priklad 5
Pokud chcete vytvofit alias pro piikaz s parametry, pak musite vytvofit funkci:
Function bootini {notepad c:\boot.ini}

Remove-Item alias:<nédzev aliasu>

about_pipelines

Ztetézeni se chova jako fada propojenych &asti potrubi. Prvky pohybujici se potrubim projdou kazdym segmentem. Chcete-li vytvofit zietézeni ve WPS/PS7
propojite jednotlivé ptikazy operatorem roury (pipeline) "|" a pak je vystup jednoho ptikazu pouzit jako vstup pro nasledujici pfikaz.
Ve WPS/PST roufe se piedava kolekce objekti od 0 do x ¢lend.
U klasickych CLI tato komunikace vyzaduje ¢asto manipulace s textovym vystupem, aby se konvertoval vystup na jiny format a vyjmuly se titulky a hlavicky
sloupcti. A velice ¢asto se muselo odkazovat na pozici uréitych dat ve vystupu.Tim, ze WPS/PS7 pracuje s objekty, si kazdy piikaz miize pracovat s t€mi
vlastnostmi a metodami, které potiebuje.
Spravné pouzivané potrubi nejenze snizuje komplikovanost ve vkladani ptikazd, ale také umoznuje 1épe vidét posloupnost piikazi a jejich tok a samoziejmé
také redukuje as na zpracovani, protoze vystup jednoho ptikazu se stava okamzité vstupem nasledujiciho.

Priklad 6
V ptipadg, ze pouzivate ptimy vystup ptikazu na obrazovku zatézujete procesor. Pokud pouZijete pipeline s vystupem do ptikazu Out-Host zatizeni
procesoru se rapidné snizi (protoze Se zpracovava stranka po strance, a ne kompletni vystup), napfiklad si zkuste porovnat zatizeni procesoru (pomoci spravce
uloh ¢i podobného nastroje) u téchto piikazu:
Get-ChildItem C:\Windows -Recurse
Get-ChildItem C:\Windows -Recurse | Out-Host -Paging
nebo jesté 1épe:
Measure-Command {Get-ChildItem C:\Windows -Recurse}
Measure-Command {Get-ChildItem C:\Windows -Recurse | Out-Host -Paging}

Priklad 7
Vystup piikazu mize byt ve WPS/PS7 rovnéz zpracovan klasickym piikazem. Chcete-li naéist do schranky poslednich 20 udalosti z event logu:
get-eventlog application -newest 20 | clip
V napovédé ke kazdému cmdletu je uveden nejen typ vstupu (sekce Inputs), ale typ vystupu (sekce Outputs). Pomoci Get-Member nebo napovédy si miizete
zjistit, jaky typ objektu je uréen pro vstup ¢i vystup cmdletu. Je to dobré védét!

Piiklad 8
Priklad na to, jak dulezité informace jsou v napovédé a na typ objektu vystupujiciho z jednoho cmdletu a vstupujiciho do druhého cmdletu:
Chceme killnout (,,zabit“) n&jaky proces:
Get-Process | Get-Member
vrati na prvni fadce TypeName: System.Diagnostics.Process a nasledné vechny metody a vlastnosti pro procesy - mezi vlastnostmi je vlastnost 1d a Name
(tady vidite, jak dilezity cmdlet ten Get-Member je!).
Nyni si zjistime, jaky typ vstupniho objektu a jaké sady parametrti ma cmdlet Stop-Process, ktery killne process:
get-help -Name Stop-Process -—-Full
V sekci Inputs je System.Diagnostics.Process (€ili typ objektu vystupujiciho z cmdletu Get-Process je stejny jako typ objektu vstupujiciho do cmdletu
Stop-Process). Jesté si v napoveéde zkontrolujeme, jaké ma cmdlet Stop-Process sady parametrti. Lze vidét, Ze proces lze predat jeho vlastnosti Id
(ByPropertyName typu Int32) — co je implicitni sada parametril, vlastnim objektem (ByValue) nebo vlastnosti Name (ByPropertyName typu String). Cili,
kdyz Stop-Process na vstupu nenajde u vstupujiciho objektu vlastnost Id, ovéii si, zda je objekt typu System.Diagnostics.Process a pokud ne, tak u
vstupujiciho objektu hleda vlastnost Name. Uvédomte si, Ze vlastnost Id nebo Name ma spousta objekti raznych typa! A v ptipadé sady parametri, ktera
pracuje s ByPropertyName, je jedno o jaky typ objektu jde! V tomto ptipadé je cmdletu Stop-Process jedno, zda se jedna o objekt typu
System.Diagnostics.Process nebo jiny typ objektu! Tady si musite dat pozor, aby nedoslo k tomu, Ze do Stop-Process poslete néco jiného, nez jste
zamysleli (a muzete si tak zrusit systémovy proces nebo procesy). Proto doporucuji tam, kde jde o hodné pouzivat pfi testovani parametr —Whatlf, ktery nam
fekne, co by se stalo, ale vlastni cmdlet nevykona.

Piiklad 9
Vybereme z bézicich procesi jen ty se jménem iexplore:
Get-Process | ? {$_.Name -eq "iexplore"}

Stop-Process

zde si odpovidaji typy objektl a neni co fesit.

Mame néjaky cmdlet nebo spise funkci (mtize jit o vas vlastni cmdlet, u kterého 1ze ménit vlastnosti), ktera ma vracet Id nebo Name procesu, ktery chcete
zrusit (v nasledujicim ptipadé pouziji cmdlet, ktery vraci jména soubort z adresafe — je to pitomé, ale snad nazorné):

Get-ChildItem -Path C:\temp | % {$ .BaseName} | Stop-Process

jelikoz do Stop-Process nevstupuje v tomto piipadé typ objektu System.Diagnostics.Process, tak cmdlet Stop -Process nejprve hleda vlastnost Id (tu soubor
nemad) a tak hleda vlastnost Name a tu soubor ma! Takze mizete killnout tplné jiny proces nez jste chtéli, protoze v adresafi mtizete mit naptiklad soubor se
jménem lsass.txt (a zrusite tak proces Isass)!

Takze pouzijte pro testovani:
Get-ChildItem -Path C:\temp | % {$ .BaseName} | Stop-Process —-WhatIf
A oveéite si, zda se vam rourou nemuiize dostat nespravna hodnota vlastnosti Id nebo Name.
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Pro praci s obsahem souboru pouzivejte cmdlets *-Content (pozor nelze vSak €ist a zapisovat do stejného souboru zaroven. Pokud to potfebujete, udélejte ze
vstupniho souboru vyraz):

Set-Content # Nastavi hodnotu

Get-Content # Nacte hodnoty

Clear-Content # Vynuluje obsah souboru

Potiebujete-1i vstup udaju od uzivatele, pouzijte cmdlet:

Read-Host

about_Format.pslxml

U klasickych CLI, v8echny ptikazy zaroven formatuji sviij vystup, nékteré ptikazy maji navic i parametry k formatovani vystupu. Ve WPS/PS7 existuji
nasledujici cmdlets k formatovani vystupu libovolného piikazu:

Vice property mlzete zobrazit jejich oddélenim ¢arkou. Pomoci wildcard * znazornite
Format-List vSechny property i s jejich hodnotami (Get-Member znazorni jen vlastnosti),
implicitné se totiz nezobrazi vSechny.

Format-Custom Uzivatelsky format vystupu, ktery je pIné pod vasi kontrolou.

Bez upfesnéni property se zobrazi stejny vystup jako bez formatovani. Pomoci

Format-Table poradi property, parametru Wrap a Autosize Ize fidit zobrazeni.

Format-Wide Zobrazuje jen jednu vlastnost, pokud ji neupfesnite tak jen default property.

Interaktivni prace s vystupem. Az ve verzi WPS 3.0 jde jeho vystup zpatky do

Out-GridView konzoly, takze mlzete délat vicenasobny vybér.

Vystup piikazu mize byt zpracovan nékterym z nasledujicich cmdlet, které filtruji vystupy:

ForEach-Object nebo ForEach nebo % — opakovani Glohy pro vice objektil

Group-Object — seskupuje vystupni objekty podle zadané vlastnosti.

Select-Object —pomoci vybéru vlastnosti ¢i metod vytvaii novy objekt, ktery je uz read/write.

Sort-Object — tfidi vystup podle vybrané vlastnosti (vlastnosti). Lze zadat i datovy typ, napi: Sort-Object -Property { $ =-as [int] }
Where-Object nebo Where nebo ? — filtrovani objektl v pipeliné (miiZete pouzivat i vice fitrdi v pipeling za sebou!)

A tak pomoci znalosti téchto cmdlets muizete formatovat vSechny piikazy a nemusite se ucit, jak formatovat kazdy piikaz zv1ast.

WPS ur¢uje jak implicitng zobrazit objektové typy pouzitim informaci uloZzenych v XML souborech jejichZ jméno kon¢i na .format.ps1xml. Zptisob
formatovani dat pro objekt NET System.Diagnostics.Process je ulozen v PowerShellCore.format.ps1xml.

Pokud ve WPS spustite né&jaky piikaz, je formatovan pomoci implicitniho formatovani. Cheete-li si format vystupu pfizpisobit, staci vystup ptikazu
presmérovat do nékterého z uvedenych cmdlets Format.

Vystup cmdlets Format-* neni objekt, vystup je v textovém tvaru.

about_redirection

WPS/PS7 ma nékolik cmdlets pro fizeni pfimého vystupu dat

Out-Host — vystup na konzolu.

Out-Null — vystup do ¢erné diry, nezahazuje v§ak chybova hlaseni.

Out-Printer — vystup na tiskarnu.

Out-File - implicitné vytvaii Unicode soubor, ktery odpovida tomu co je na obrazovce.
Out-GridView - interaktivni prace s vystupem. Az od verze WPS 3.0 jde jeho vystup zpatky do konzoly.

Tyto cmdlets maji dvé dileZité vlastnosti. Ta prvni je, Ze vystup téchto cmdlets je v textovém tvaru (Cili ne objekt!), protoze vétsina systémovych komponent
vyZzaduje jako vstup text. A ta druha vlastnost je, Ze data se vysilaji mimo WPS/PS7, takze se ztraci. Proto nedate-1i cmdlets Out na konec roury, nebudou vam
piikazy nasledujici za nim stejné fungovat. Cmdlets Out musi byt tedy vzdy poslednim pfikazem v roufe! Nezapomerite, ze vystup je limitovan délkou fadky
vystupniho zafizeni! Zajimavy je téZ cmdlet Tee-Object, ktery miize poslat vystup zaroven do souboru nebo proménné, a i dal do roury. Samoziejmé i ve
WPS/PS7 funguji klasické pfesmérovavaci operatory, které znate z klasickych CLI.
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6. PROGRAMOVANI

about_wildcards

Na rozdil od wildcards v cmd.exe, ve WPS/PS7 wildcard zastupuji také ¢asova obdobi. Lze pouzit kdekoliv (tieba ve vy¢tu vlastnosti):

*

?

[znakl — znakx ]

[znak]

X.y

Porovnava zadny (tedy i prazdny znak) nebo vice znakt.

Porovnava piesné jeden znak na dané pozici.

Porovnava rozmezi znak.

Porovnava specifikovany znak.

Sekvence po sob¢ jdoucich ¢isel (nefunguje na znaky abecedy).

about_special_characters
about_ Escape_ Characters
about_Quoting_ Rules

Specialni escape sekvence (escape znaky za¢inaji zpétnym (opaénym) apostrofem (levy ALT+096). Znakové literdly za¢inaji znakem apostrof ' .

) Back tick Znak Escape (levy ALT+096). V konzoli dovoluje pokracovat v pfikazu na
dalSim fadku (pozor nesmi za nim nasledovat mezery!).
Pokud ho uvedete pfed znakem dolaru, nebude interpretovan jako proménna.
Pokud ho uvedete v fetézci pfed uvozovkou, ta nebude interpretovana jako
konec fetézce.

0 Null Neni totozny s hodnotou NULL.

‘a Alerts Pipnuti.

b Backspace PFesun kurzoru o jeden znak vlevo bez jeho vymazu.

°f Form feed Odstrankovani (pouze u tisku, ne na obrazovce).

n New line Nova fadka.

r Carriage return Navrat na zac¢atek fadky.

rn Odradkovani Carriage return + new line.

t Horizontal Tab Vodorovny tab.

Y Vertical Tab Vertikalni tab (pouze u tisku, ne na obrazovce).

$ Znak dolaru.

Zpétny (opacny) apostrof.

Specialni znaky (case-sensitive)

ENTER Line break. Konec fadky. Povolen mezi pfikazy, uvnit fetézcl a po téchto oddélovacich: [

(Carriage return)

|,;=-as] aodverze 3[. :1].
Je také povolen po oteviracich tokenech: [{[ (" .

& Call operator Retézec bude pouZit jako pfikaz napt. & “Get-Process".
; Statement Oddélovac prikazl. Volitelny, pokud pouzivate ENTER pro oddéleni pfikazu.
(Semicolon) separator Povinny, pokud zadavate vice pfikazl na jedné fadce.
{--} Blok skriptu. Viz about_script_blocks.
| Pipeline. Roura pro predavani vystupu jednoho pfikazu druhému. Viz about_pipelines.
Double quotation Uvozovky (uvnitf Fetézce jsou proménné &i vyrazy nahrazeny jejich
marks hodnotami). Uvozovku jako literal znazornite dvéma uvozovkami.
" Single quotation Apostrof (nenahrazuje uvnitf fetézce proménné &i vyrazy jejich hodnotami).
marks Apostrof jako literal znazornite dvémi apostrofy.
# Zacatek jednofadkového komentare, mize byt na samostatném radku i
v fadku s pfikazem:
# Toto je komentar protoze # je prvni znak tokenu
$a = “#toto neni komentar...”
$a = “something” # ...ale toto je komentar.
<# Zacatek vicefadkového komentare.
#> Konec vicefadkového komentare.
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about_operators

Ve WPS/PS7 jsou operatory vyhodnocovany v nasledujicim potadi: () {}, @ $, !, [ ], ., &, ++ --, Unarni + -, * / %, Binarni + -, porovnavaci operatory, -and —
or,|,>>>=

Muzete scitat &isla, fetézce, pole a hash tabulky. Néasobit muZete ¢isla, fetézce, pole — ne vsak hash tabulky!
Protoze se mohou scitat a nasobit fetézce a ¢isla neplati zdkon komutativnosti (tj. a+b = b+a neplati)!

POZNAMKA 3: Pokud si nejste jisti s prioritou operaci pouzivejte zavorek, kterymi jednoznaéné uréite pofadi vykonavani. To pouzijte napt. u sady
ptikazt, kde Ctete a zapisujete do jednoho a toho samého souboru — vstupni soubor vrat'te jako vyraz.

Get-Help about_arithmetic_operators

= Pfifazuje hodnotu do proménné.

+ Scitani, spojovani.

- Odcitani nebo zaporné ¢islo.

* Nasobeni v pfipadé cisel, opakovani fetézce v pfipadé fetézcu.
/ Déleni.

% Modulo (zbytek po déleni)

TRUE (Pravdivy vyrok) FALSE (Nepravdivy vyrok)

$TRUE $FALSE.

Jakykoliv fetézec o délce > 0 vyjma slova Prazdny fetézec nebo fetézec fetézec
“false” “false”.

Jakékoliv nenulové Eislo Nula.

Pole délky > 1 Pole délky 0.

Pole délky 1 jehoz prvek je je TRUE Pole délky 1 jehoz prvek je FALSE.
Reference na jakykoliv objekt Null.

about_logical_operators

Syntaxe:
<p¥ikaz> {-AND|-OR|-XOR} <ptikaz> nebo {!|NOT} <ptikaz>
! Negace
-not Negace.
-and Logicky soucin.
-or Logicky soucet.
-xor Exkluzivni logicky soucet.

about_assignment_operators

Syntaxe:
Vyrazl<operdtor>=vyraz2 (coz znamena: vyrazl = vyrazl <operdtor> vyraz?2)
Kde operatory jsou: =;+; - ; *;/; %

Napf. $a = $a + 10 mizeme napsat zkracené téz jako $a += 10

about_operators
about_split
about join

Syntaxe:
-Join <Stringl[]>
<String[]> -Join <Delimiter>

-Split <String>

<String> -Split <Delimiter>[,<Max-substrings>[,"<Options>"1]]
<String> -Split {<ScriptBlock>} [,<Max-substrings>]
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++ Inkrementace.
- Dekrementace.
, Pole s jednim ¢lenem.
Zioin Spojuje fetézce, oddélené Carkou. Jsou-li v zavorce spoji je do
! jednoho fetézce na fadku, jinak kazdy odradkuje.
. Rozdéli fetézec podle nastaveného delimiteru, pokud delimiter neni
-split o ; oo
uveden, oddéluje se podle mezer mezi slovy. Lze pouzivat i RegEXx.

POZNAMKA 4:

Inkrementaéni a dekrementaéni operatory funguji logicky podle pozice na které jsou umistény, tzn., ze ++$a inkrementuje nejprve
proménnou $a a pak se proménna pouZije, kdezto u $a++ se proménna nejprve pouzije a pak inkrementuje!

about_Comparison_Operators

-eq Rovna se.

-ne Nerovna se.

-gt; —ge Vétsi nez; vétsi nebo rovno.

-It; —le MenSi nez; mensSi nebo rovno.

-like Pouziva wildcard k vyhledani vzoru.

-notlike Pouziva wildcard k vyhledani vzoru, neguje vysledek.

-match Porovnani pouzitim regularniho vyrazu na vyhovuijici fetézec (podporuje RegEx). Vraci
True nebo False a pouze pro prvni vysledek. Proménna typu pole $Matches vraci
vlastni vysledek. Chcete-li vratit vSechna porovnani pouzijte Select-String s volbou
pattern.

-notmatch Porovnani pouzitim regularniho vyrazu na nevyhovujici fetézec.

-contains Obsahuje identickou hodnotu (ne ¢ast fetézce!).

-notcontains | Neobsahuje identickou hodnotu.

-replace Zméni (pfepise) dany prvek. Lze pouzit i RegEx.

POZNAMKA 5:
Piiklad 10

Miizete pouzit prefix “i” nebo “c” pro operaci case-insensitive nebo case-sensitive (napfiklad —ceq). Implitné case-insensitive.

Obsahuje pole ¢islo 3?

1,2,3,5,3,2 -contains 3
Vraci v§echny prvky rovné ¢islu 3:
1,2,3,5,3,2 -eq 3

Vraci v§echny prvky mensi nez 3:
1,2,3,5,3,2 -1t 3

Udg¢lat néco, kdyz pole obsahuje ¢islo 2?
if (1, 3, 5 -contains 2)

about_If

Platné jen pro PS7.

Ternarni operator vychazi ze syntaxe C#. Podminka je vyhodnocena jako Boolean a podle vysledku se provede ptislusna vétev ptikazu.

Syntaxe:
<condition>

Priklad 11
Smessage =

? <if-true> : <if-false>

(Test-Path $path) ? "Path exists" : "Path not found"

about Pipeline_Chain_Operators

Platné jen pro PS7. Tyto operatory provadéji podminéné fetézeni kanali.
Tyto operatory pouzivaji proménné $? A SLASTEXITCODE pro urceni Gispés$nosti pipeline. To znamena, Ze je muzete pouzivat nejen v cmdlets a funkcich,
ale i v nativnich ptikazech.

&& operator vykona pravou stranu pipeline, pokud je leva strana True.
[I operator vykona pravou stranu pipeline, pokud je leva strana False.

Priklad 12
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#levd strana True, prava strana se vykonéa

Write-Output 'First' &¢&

Write-Output 'Second'

#levd strana False, pravd strana se nevykona
Write-Error 'Bad' && Write-Output 'Second'

#levd strana True, prava strana se nevykoné

Write-Output 'First' ||

Write-Output 'Second'

#levd strana False, pravad strana se vykoné
Write-Error 'Bad' || Write-Output 'Second'

about _Operators

Using Experimental Features in PowerShell

Platné jen pro PS7.

?? .
pravého operandu.

Operator slu¢ovani Null. Vrati hodnotu leveho operandu, pokud neni null (poté uz nevyhodnocuje pravy operand), jinak hodnotu

Operator podminéného pfifazeni null. Pfifadi hodnotu svého pravého operandu levému operandu pouze v pfipadé, Ze levy operand

2?7=

o je vyhodnocen jako null. Pokud je levy operand vyhodnocen jako Null, neni pravy operand vyhodnocen.

5 Podminény operator null (zatim experimentalni operator). Povoluje pfistup ¢lend nebo k prvku ke svému operandu pouze v pfipadeé,
o Ze je tento operand vyhodnocen jako nenulovy; v opaéném pfipadé vrati hodnotu null.

20 Podminény operator null (zatim experimentalni operator). Povoluje pfistup ¢lent nebo k prvku ke svému operandu pouze v pripade,

Ze je tento operand vyhodnocen jako nenulovy; v opaéném pfipadé vrati hodnotu null.

about_type_ operators
about_operators

% Alias pro ForEach-Object v objektu pipeline.
? Alias pro Where-Object v objektu pipeline.
& Invoke (Call) Operator & (vyvolavaci operator). Miize byt pouzit k vyvolani bloku
skriptu nebo pfikazu ¢i funkce, jez jsou uvedeny jako fetézec.
Priklad:
$a = “Get-Process”
&$a
$a = { Get-Process | Select -First 2 }
&$a
Oddélovac v cesté tfidy, napf. Systém.lO.Filelnfo.
Odkaz na metodu nebo vlastnost objektu, napf. $a.length
Dot source operator. Spousti funkce, skriptovaci bloky a skripty v bézném oboru
(za teckou piSte mezeru!) - proménné definované ve skriptu jsou pak pfistupné i ve
vasi konzoli!
Priklad:
. MyFunction
Jestlize MyFunction nastavuje proménnou, ta je nastavena v bézném rozsahu.
$a = {$x = Get-Process | Select —First 2}
. $a #Evaluates the script block in the current scope
[tfida]::€len - volani statického €lenu, napf. [math]::pi
-f Formatovaci operator.
$() Operator podvyrazu. Vraci stejné hodnoty jako @().
@() Operator podvyrazu pole. Pfevadi hodnoty na pole.
, Konstruktor pole.
Operator rozsahu (vytvafi tfeba pole) napf: 1..10 vytvofi pole
-is Operator typu (odhadce typu):
$a -is [int]
-isnot Operator typu (negace -is):
$a -isnot [int]
-as Operator typu (konvertor typu):
1 -as [string] #zpracuje 1 jako fetézec
-band Binarni and.
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-bor Binarni or.

-bnot Binarni not.

$() Vraci null.

$(1,2,3) Vraci pole obsahuijici 1,2,3.

$(Get-Alias a*)

Vraci vyhodnoceni vyrazu.

@(Get-Alias;Get-Process)

Vykonava dva prikazy a vraci vysledek v poli.

#<tab>
#string<tab>

V pfikazové fadce slouzi pro vyvolani historie pfikazu a jejich editovani. Mlzete i
pomoci stringu vyhledavat pfikazy obsahujici ur€ity fetézec.

$0)

Subexpression. Podvyraz v kulatych zavorkach. Napi. $($a=1;$b=2;$b;$a).

()

Grouping expression . Skupina vyrazu v kulatych zavorkach. Lze zménit prioritu
operatord napf. 8+4/2 vs. (8+4)/2 nebo umoznuje pfistoupit k vysledkim operace
napr. (Get-Date).month nebo preda vysledek operace jako argument napf. write-
output (1*54).

about_redirection

Syntaxe:

<input> <operator> [<path>\]<file>

S Posila stdout stream do specifikovaného souboru (pokud soubor existuje, pfepise
ho).
>> Pfidava stdout stream na konec obsahu specifikovaného souboru.
Posila stream ¢islo n do specifikovaného souboru (pokud soubor existuje, prepise
n> ho).
N je 2 az 5 nebo * pro v§echny streamy.
. Pridava stream ¢&islo n na konec obsahu specifikovaného souboru.
N je 2 az 5 nebo * pro v§echny streamy.
Vysila stream &islo n do stdout streamu.
n>&1 . N
Nje2az5.

about_variables
about_scopes

Get-Command -Noun Variable

Get-Variable

Vytvafeni konstant
Set-Variable
Priklad 13

Set-Variable -name pi -value 3.14159265358979 -option constant —-Scope global

$ Variable prefix | Prefix pro proménnou nasledovany pismeny, €islicemi nebo podtrzitky

(Dollar) specifikuje jméno proménné. Pismena a ¢&islice nejsou limitovany ASCII
tabulkou, ale obecné se doporucuje pouzivat pouze prvni ¢ast ASCII
tabulky.
Pouzije se obsah proménné!

${...} Variable prefix | Pro vloZeni jakychkoliv jinych znak do jména proménné. Napft. ${save-
items}. Viz about_variables.

${path} Path accessor | Specialni pfipad proménné pro uloZeni (napf. ${c:\tmp\a.txt}="pokus”)

nebo nacteni (napt. $data=${c:\tmp\a.txt} ze souboru.

[datatype]$<jmenopromenne
>

Urcéuje datovy ty proménné.

object, version atd.

Datatype je decimal, int, int32, int16, uint16, int64, uint64, long, ulong,
single, double, float, char, bool, string, byte, sbyte, datetime, array,

Kazda proménna za¢ina znakem $, je objektem a ma vlastnosti. Proménné maji vlastni jednotku PSDrive Variable. Lze je vytvaret klasicky nebo cmdletem
Set-Variable. Pokud pfediadite jménu proménné (1ze samoziejmé pouzit u funkce) datovy typ v hranatych zavorkach, pak PS se bude snazit pretypovavat

vkladané hodnoty na deklarovanou.

Syntaxe:
S[scope:]lname
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[datatype] $name - urcuje datovy typ proménné
S{anyname}
${anypath}
Zpusob tvorby proménnych:
Priklad 14
Sa =1
Senv:path = “d:\windows”
Sglobal:a = 1 # Visible everywhere

$local:a = 1 # defined in this scope and visible to children
Sprivate:a=1 # same as local but invisible to child scopes
Sscript:a=1 # visible to everything in this script

nebo

${anyname}

S{1e#S5%7&* () }=3

nebo

${any path}

S{C:\TEMP\testfile.txt}="This writes to a file”

WPS/PS7 automaticky vybira spravny typ pro proménnou a piipadné rozsifuje rozsah. Typ proménné zjistite snadno pomoci metody GetType() . Pfevod
proménné na urcity datovy typ se provadi pomoci prefixu (ve skutecnosti typ promeénné ziistava stejny):

[datatype] <jméno proménné>

kde datatype je decimal, int, int32, int16, uint16, int64, uint64, long, ulong, single, double, float, char, bool, string, byte, sbyte, datetime, array, object, version
atd.

Také existuje ukazatel na proménnou vracejici adresu promeénné (ale ve skutecnosti vraci typ .NET):

[ref]${variablename}

Pokud chcete kontrolovat deklarovani proménnych pred jejich pouZitim (ve Visual Basicu totéz déla piikaz Option Explicit) pouZijte:

Get-PSDebug -strict

Rozsahy plati pro proménné, funkce, aliasy a PSDrivy. Ve skriptu jsou implicitné proménné vytvateny v rozsahu Script, ve funkcich a aliasech v rozsahu
local, pokud jsou jiz definovany ve skriptu! Pozor stejné proménné v rtiznych rozsazich jsou dvé rizné proménné a musite se na né odkazovat modifikatorem
rozsahu! Proménnou miiZzete zménit v libovolném rozsahu, ale musite se na ni odkazat modifikatorem rozsahu. Novy rozsah vznika spusténim skriptu nebo
funkce, nebo vytvoienim session, nebo spusténim nové instance WPS/PS7.

Pokud vyvolate ve skriptu dalsi skript pomoci zkracené notace (. \scripts\pokus,ps1), pak vSechny funkce, aliasy a proménné z tohoto skriptu jsou dostupné v
bézném rozsahu (local), pfi normalnim nebo asynchronnim volani skriptu ne.

Syntaxe: $[<modifikdtor rozsahu>]:<jméno proménné> = <hodnoty>

nebo pouzijte cmdlets

New-Variable

New-Alias

Modifikatory rozsahu:
Global

Proménné v globalnim rozsahu jsou viditelné ve vSech oborech, vytvateji se pii startu WPS/PS7. Pouzivejte jen v nejnutnéjsich piipadech.

Script

Pronpl)énné v oboru skriptu jsou viditelné ve viech oborech uvnitt skriptu. Vznika pfi startu skriptu.

Local

Bézny rozsah. MiiZe to byt global, script nebo private. Proménné v lokalnim oboru jsou viditelné jen v bézném oboru a jeho détech.
Env

Odkaz na PSDrive s proménnymi.

Private

Privatni obor proménnych je viditelny jen v ramci bézného rozsahu. MiZete ho pouzit pro privatni proménné v rdmci jiného rozsahu.

Option Allscope
Tento parametr nastavuje viditelnost ve vSech rozsazich. Tyka se nékterych cmdlets:

Oc¢islovany rozsah
Na rozsahy muiizete odkazovat i ¢islem: local=0; 1=piimy nadfazeny rozsah atd.

Priklad 15
Sglobal:a = 4
$script:a = 5
$local:a = 3
Sprivate:a = 6
Lze zjist'ovat a nastavovat proménné v ruznych oborech:
Get-Variable -scope <scope-modifier>
Zjisténi, které cmdlets pracuji s rozsahy:
Get-Help * -parameter scope

about_automatic_variables

$$ Posledni token pfedeslé command line.

$? Boolean stav posledniho pfikazu.
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$/\

Prvni token predeslé command line.

$

Bézny pipeline objekt (aktualné zpracovavany objekt).

$Args

Argumenty skriptu nebo funkce (pole). Pfebiraji se pomoci vyrazu $args[x],
kde x je pofadové Cislo argumentu pocinaje od nuly (stejné jako v C#).

$ConsoleFileName

Cesta souboru konzole (.ps1) jenz je pouzivan v tomto sezeni.

$DebugPreference

$Error

Pole chyb z pfedeslého pfikazu.

$ErrorActionPreference

Preferovana implicitni reakce na vyskyt chyby (SilentlyContinue, Continue —
default, Inquire, Stop).

$ExecutionContext Obsahuje Enginelntrinsics objekty, jez reprezentuji kontext vykonavani
WPS/PS7.

$False Obsahuje FALSE.

$Foreach Odkaz na enumerator ve foreach cyklu.

$Home Uzivatelsky home directory; obycejné
%HOMEDRIVE%\%HOMEPATH%

$Host Odkaz na hostujici aplikaci jazyka POWERSHELL.

$Input Enumerator objektu piped do skriptu.

$LastExitCode Exit kod posledniho programu nebo skriptu.

$Matches Hash tabulka nalezenych shod s —match operatorem.

$Mylnvocation

Obsahuje objekt s informacemi o bézném pfikazu jako jsou skript, funkce,
nebo blok skriptu.

$NestedPromptLevel Obsahuje uroven bézného promptu. Hodnota 0 indikuje originalni urover
promptu.

$NULL Obsahuje NULL nebo empty hodnotu.

$PID Obsahuje process identifier (PID) procesu.

$PSBoundParameters Obsahuje slovnik aktivnich parametr a jejich stavajicich hodnot.

$PsCulture Obsahuje jméno kultury nastavené v systému.

$PSDebugContext PFi ladéni obsahuje informace o ladicim prostfedi. Jinak obsahuje NULL.

$PSHome Umisténi instalace WPS/PS7.

$PSISE Proménna pouze pro prostfedi ISE, pfes tuto proménnou je ISE prostredi
pfistupné.

$PSScriptRoot Obsahuje cestu ke skoZce, kde je ulozen spoustény skript.

$PSSenderinfo

Proménna, pomoci niz mazete zjiStovat vlastnosti remote session.

$PsUICulture

Obsahuje jméno kultury uzivatelského rozhrani (Ul) jez je nastavena v
systému.

$PsVersionTable Obsahuje hash tabulku jen ke ¢teni, jez zobrazuje detaily o spusténé verzi
WPS/PS7.

$profile Standardni profile (nemusi existovat!).

$Pwd Obsahuje cestu, jez reprezentuje plnou cestu k béZznému adresafi

$ShelllD Obsahuje identifikator bézného shellu.

$StackTrace Posledni vyjimky zjiSténé WPS/PS7.

$Switch Enumerator ve switch pfikazu.

$This V bloku skriptu definujiciho vlastnost nebo metodu skriptu odkazuje na vlastni
blok skriptu.

$True Obsahuje TRUE.

Upravuji chovani WPS/PS7.

Windows Powershell 5.1 a Powershell 7.x
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Proménné prostiedi operaéniho systému jsou pfistupné pies alias env:
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"

Double quotation marks

Uvozovky (uvnitf Fetézce jsou proménné ¢i vyrazy nahrazeny jejich
hodnotami). Uvozovku jako literal znazornite dvéma uvozovkami.

Single quotation marks

Apostrof (nenahrazuje uvnitf fetézce proménné &i vyrazy jejich
hodnotami). Apostrof jako literal znazornite dvémi apostrofy.

@" Literal here-string Proménné v textu jsou nahrazeny jejich skuteCnymi hodnotami. Na

Text i o vice rozdil od normalniho fetézce muzet vlozit uvozovky, aniz byste je museli
tadcich zdvojovat nebo pouzit escape sekvenci.

'@

@ Interpolated here-string Proménné v textu nejsou nahrazeny jejich hodnotami. Na rozdil od

! normalniho fetézce muzet vlozit apostrof, aniz byste jej museli zdvojovat
Text i o vice nebo pouzit escape sekvenci.

fadcich

‘@

Retézce se mohou uvadét v uvozovkach nebo v apostrofech: Proménna v uvozovkach se nahradi svou hodnotou. Zatimco proménna pouZita v apostrovech se
nenahrazuje. Znaky @, @° a ,,@, @ musi byt na samostatném fadku a nesmi za nimi nasledovat mezera.

Retézcové konstanty:

“toto je tretézec,s vyhodnoceno jako $(2+42)”

‘toto je retézec,

tato proménnd S$variable neni vyhodnocena’

Q"
Toto je fetézec “retézec” ktery muzZe obsahovat cokoliv se znakem navratu ¥fadku a uvozovky. Vyraz $(2+2) je
vyhodnocen.
"a
Qr
“retézec” s apostrofy nevyhodnocuje vyrazy.
‘e
+ Zfetézeni dvou Fetézcu
* Opakovani fetézce

-f Formatovani fetézce (.NET format specifiers)

-replace | Nahrazovaci operator
"abcd" —replace “bc”, “TEST” (vysledek je ATESTd)

-match Regular expression match

-like Wildcard matching

about_operators (operator -f)

Syntaxe:<formdtovaci fretézec>

“x:Tz}” je to fomdtovaci retézec!

kde x je potradové ¢islo parametru,
pripadé desetinnych &isel).

-f <formdtovanad polozka>

(pokud retézec nedosahuje nastavené délky je nahl&Sena chyba!).

Typ proménné | Popis (viz Help .Net Framework “Standard numeric format strings”)
Cnebo c Currency
D nebo d Decimal
E nebo e Scientific (Exponencial)
F nebo f Fixed-point
G nebo g General
N nebo n Number
X nebo x Hexadecimal (X=velka pismena; x=mala pismena)
P nebo p Percent
R nebo r Round-trip
Priklad 16
"{O0:P1}" -f 45

Windows Powershell 5.1 a Powershell 7.x

T je jednopismennd zkratka typu proménné a z pocet desetinnych mist (v
Je to stejné jako v C#. V pripadé textové polozky se uvadi pouze pocet mist
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about_arrays
about_splatting

Pokud potiebujete pracovat s polem, v kazdém piipadé (i v pfipadech kdy je vracena jedna hodnota) pouzijte konstrukei @), ktera pfevede hodnotu na pole a

vraci pocet prvku pole.

G 9 G B9

a”,"b”,’c Pole fetézcu.

$array="a,b,c’ -split Lze i takto

char, bool, string, byte, sbyte, datetime, array, object, version atd.

1,2,3 Pole celych Cisel.

X..y PFifazeni rozmezi do pole.

@(<vyraz>) PFfevede hodnotu na pole a vraci pocet prvkil pole.

@() Prazdné pole. Vraci pole i kdyz je nulové nebo neobsahuje objekt. Viz about_arrays.
@(2) Pole s jednim prvkem.

1,(2,3),4 Pole v poli.

Jhi” Pole jednoho prvku.

[datatypel]] Urcuje datovy typ pole.

Datatype je decimal, int, int32, int16, uint16, int64, uint64, long, ulong, single, double, float,

Prvni prvek v poli je indexovan od 0. Chcete-li sko¢it na posledni prvek v poli pouzijte index -1.

$a[5] Sesty prvek pole

$a[2][3] Ctvrty prvek tietiho prvku
dvoudimenzionalniho pole

$a[2..20] Vraci prvky 3 az 21

Pokud neni uréeno explicitng, prvky pole jsou typu object. Explicitné urcete typy prvka takto:
[type[]]l$array

kde type je typ prvku (int32, string, apod.). Napt:

[int32[]]1%i = 10,20,30

Pole ma samoziejmé vlastnosti jako jsou count apod. Dalsi prvek v poli pfidate prostym pfitenim: $pole = $pole + "s".

Pokud potiebujete predat do parametru cmdletu hodnoty pole, pouzijte @namearray

about_hash_ tables
about_splatting

Hash table se sklada z klice (vzdy jedinecny fetézec!) a jeho hodnoty oddélené sttednikem. Hashtabulka nezajist'uje pofadi jednotlivych polozek! To musite

udglat prefixem [ordered].

@{...} Inicializace hash tabulky ve formatu
@{imenoklice=*hodnota‘;..."}

$hash = [ordered]@{ } Vytvofi prazdnou hashtable a uloZi do proménné
hash.

$hash Vytvofi a inicializuje hashtable v proménné hash.

=[ordered]@{keyl=1;key2=2}

$hash.keyl =1 Priradi 1 do klice “key1”

$hash.Add(,key1“,1)

$hash.keyl Vraci hodnotu key1

$hash["key1"] Vraci hodnotu key1

$hash["'k"]=$hash["k"]+1 Pfifad do hodnoty klice k hodnotu o 1 vétsi

Chcete-li tiidit hash tabulku (at’ uz podle kli¢e nebo hodnoty musite pouZit konstrukci: $h.getenumerator() | sort name).
Nelze scitat hash tabulky, které maji stejny nazev kli¢e. Hash tabulku mizete pouzit misto parametra v piikazu:

$MyCommandParameters = @{
ComputerName = $MyDomainController
Credential = $DomainAdminCreds
ConfigurationName = 'ActiveDirectoryAdmin’'
JobName = 'GettingWorkDone'
AsJob = $true
ScriptBlock = {Get-ADUser -filter *}
}
Invoke-Command @MyCommandParameters
Nebo také pro tfidéni podle vice polozek (E je zkratka pro Expression a A je zkratka pro Ascending):

Windows Powershell 5.1 a Powershell 7.x
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Get-Service | Sort-Object -Property @{E='Status'; A=$False},@{E='Name';A=$True} | Out-
GridView

about_parsing

WPS/PS7 analyzuje ve dvou modech: command mode a expression mode. V expression mode WPS/PS7 analyzuje stejné jako high-level programovaci
jazyky: ¢isla jako ¢isla, fetézce musi byt v uvozovkach atd. Vyrazy jsou napiiklad:

2+2

4

(2+2)

4

"Hello"™ + " world"

Hello world

$a = "hi"
Sa.length * 13
26

Pokud analyzuje v command mode, fetézce nemusi byt uzavieny v uvozovkach a vse je vyhodnocovano jako fetézec vyjma proménnych v zavorkach. Piiklad:
copy users.txt accounts.txt

users.txt a accounts.txt jsou zpracovany jako fetézce

write-host 2+2

2+2 jsou zpracovany jako fetézce, ne jako vyraz

copy $src S$dest

$src a $dest jsou proménné. Neni tifeba v command shellu pouZivat uvozovky, coz samoziejmé zrychluje psani. Analyzovaci mod je urovan prvnim

dosazenym tokenem: je-li prvni token ¢islo, proménna nebo fetézec v uvozovkach nebo tecka nasledovana ¢islem pak se shell pfepne do expression mode.
Pokud fadka za¢ina pismenem, & (ampersandem) nebo . (teckou) nasledovanou mezerou pak se piepne do command mode.

2+2 Expression mode — zacina Cislem.

"text" Expression mode — za¢ina uvozovkami.

$<proménna> Expression mode — znak dolar ozna¢uje proménnou.

125 Expression mode —zaéina te¢kou nasledovanou ¢islem.
.text Command mode — zac¢ina te¢kou nasledovanou textem.
Text Command mode - zaéina pismenem.

& "text" Command mode — za¢ina ampersandem.

. "file.ps1" Command mode — zac¢ina teckou nasledovanou mezerou.

Je dobré michat vyrazy a ptikazy a pouzivanim zavorek jednoznacné urcite, Ze se jedna expression mode.

Write-Host (2+2)

2+2 je zpracovano jako vyraz.

Get-Date (tika, kolik ¢asu uplynulo od ptilnoci) je zpracovan jako ptikaz a jeho vysledek je vyraz:

(Get-Date) .day + 2

22

Mizete vnofovat piikazy a vyrazy libovolné.

Napf.

Write-Host ((Get-Date) .day + 2)

Get-Date je piikaz ((Get-Date).day+2) je vyraz a Write-Host ((Get-Date).day + 2) je znovu piikaz.

Write-Host ((Get-Date) - (Get-Date) .date)

$day = new-timespan -day 1

Get-Date + $day vrati chybu

(Get-Date) + $day vrati zittejsi datum.

POZNAMKA 6: Pokud tedy piikaz uzaviete do zavorek stava se z n&j vyraz (jak je to u programovacich jazykt obvyklé). Pokud WPS/PS7 najde otviraci
zavorku automaticky piedpoklada, ze bude nasledovat pokracovani, tieba i na dal§im fadku (ale pouze v konzoli ne v ISE).

Pokud pottebujete pracovat s proménnymi systému je od verze 3 nabizen stop-parsing parametr, ktery nahrazuje escape sekvence. Pokud tedy vlozite
v piikazu znak --%, nebudou nasledujici znaky interpretovany nijak PWS+PS7.

about_Command_Searches
about_jobs
about_job_details

Cmdlets, aliasy, funkce mizete spoustét bez zadani cesty. Spoustét skripty (soubory .psl, .bat, .cmd, .com, .exe, .vbs, .js, .wsh, .wsf) ve WPS/PS7 muizete jen
zadanim plné cesty, i kdyz je skript v bézném adresaii, kde stojite. Skript se spousti v misté specifikované cesty. Je to z bezpecnostnich diivodl. Pokud chcete
spustit skript v bézné cesté, tak pouzijte bud’ plné cesty (napf. c:\scripts\pokus.ps1) nebo zkracené notace (.\pokus.ps1 — kde .\oznaCuje bézny adresaf; Ize
pouzit i ./pokus.ps1). Jedinou vyjimkou z tohoto pravidla je spousténi programl, které jsou v proménné PATH systému — tam nemusite uvadét plnou cestu
(napf.: ping AKH0010).

Pokud chcete spustit ze souboru ps1 dalsi skript psl, pak pouzijte zkracenou notaci.

WPS/PS7 vyhodnocuje piikazy v nasledujicim pofadi: aliases, functions, cmdlets, scripts, exe soubory, normalni soubory v bézné cesté.

WPS/PST7 ptikazy mohou byt uloZeny a vykonany ze skriptovaciho souboru. Ptipona souborti pro WPS/PS7 skripty je “.ps1” (tato piipona je automaticky
pfidruzena k notepadu, takze soubor nelze spustit spusténim "skript.ps1" jako u cmd nebo vbs skriptit). Parametry mohou byt pfedany do skriptu a skript mtize
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vracet hodnotu. Bohuzel nefunguji pojmenované argumenty. Pokud ptidate jako prvni znak do piikazového fadku spoustéjiciho skript znak tecka nasledovany
mezerou, pak jde o tzv. dot sourcing — proménné definované ve skriptu jsou pfistupné i ve vasi konzoli!
Priklad 17

$Ssum = MyAdder.psl 1 2 3
powershell.exe -noexit c:\temp\MyAdder.psl 1 2 3
&”c:\temp\MyAdder.psl 1 2 3”

Skripty 1ze spoustét asynchronné (tzn. na pozadi) pomoci cmdlets:
Invoke-Item s parametrem —-AsJob

Start-Job

Kontrolu jobt provadite piikazem:

Get-Job

Pozor cmdlet Receive-Job po pouZiti smaze data, takze pokud ho pouZijete podruhé nefekne vam jiz nic. Toto odstrani parametr —Keep.

about_scripts_block

Skupiny ptikazii a vyrazi mohou byt ulozeny v bloku skriptu a vykonany pozdé&ji. Jednotlivé piikazy ve slozenych zavorkach musi byt oddéleny znakem
stfednik.

Priklad v ptipadé pouziti script blocks na piikazové fadce nebo ve skriptu:

$block = {Get-Process; $a=1} # Definice bloku

&Sblock # spusténi bloku

V ptripadé pouziti script blocks v pipeline se automaticky wvykona!

Priklady

Sa = “This is a string”

Sa.ToUpper ()

$a.SubString (0, 3)
$a.SubString (0, ($a.length/2))
Sa.Substring((Sa.length/2), ($a.length/3))

Statické metody a vlastnosti jsou volatelné operatorem ““::” a musite nazev statické ttidy uzaviit v hranatych zavorkach. Napt.:
[DateTime] : : IsLeapYear (2005)

[DateTime] : :Now

[System.Environment] ::CommandLine

Samoziejmé mizete pouzivat Tab pro listovani nabizenymi vlastnostmi a metodami. Pokud potiebujete zjistit nabizené metody a vlastnosti, pak pouzijte Get-
Member —Static:

[Math] | Get-Member -Static

about_properties
about_methods

Jednim z nejdilezitéjsich kol je zjistit typ, vlastnosti a metody ur¢itého objektu (ptikazu). K tomu slouzi Cmdlet:

Get-Member

Tento piikaz vraci jméno namespace (uvédomte si, Ze WPS/PS7 je zalozen na .NET). Pfes Search box v MSDN pak miiZete zjistit podrobnosti o této .NET
tiide.

Chcete-li zjistit hodnotu konkrétni vlastnosti, musite pouZit tuto syntaxi:

(ptikaz <uptresnéni>) .<jméno-vlastnosti>

napiiklad:

(Get-Service alerter) .canpauseandcontinue

Chcete-li zavolat ur¢itou metodu daného piikazu (metoda je funkce, a tak méa vzdy zavorky):

(pfikaz <upfesnéni>) .<jméno-metody> ()
napiiklad:

(Get-Service schedule) .stop ()

Na vlastnosti objektu mizete tedy odkazovat ptimo operatorem “.”
Sa = Get-Date

Sa.Date

$a.TimeOfDay.Hours

Vice ptikazii na jednom fadku se oddéluje pomoci znaku stfednik;.

about_break
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Break ptikaz ukoncuje Foreach, For, While, Do nebo Switch. Miizete pouzit navésti (LABEL), coz umoziiuje prerusit cyklus a pokracovat prvnim piikazem za
cyklem s danym navéstim.
Pokud je uveden v téle programu, kdekoliv mimo uvedené cykly ukoncuje ptimo program.

Syntaxe:

break <label>

Priklad:

:label while (1)

{ $Sa = something

if ($Sa -eq 1) break <label>;
}
Sa = $b +2

about_continue

Continue ptikaz pokracuje v dalsi iteraci cyklu bez jeho pteruseni. Pouziti v ptikazech For, Foreach, While.
Priklad:
while (1)
{ $a = something
if (Sa -eq 1) {continue}
# This line is not reached unless $a ==

}

# Tato radka neni nikdy vykonéna.

about_for

Syntaxe:

[:1label] for ([initializer]; [condition]; [iterator]) {commands}
Priklad:

for ($i = 0; $i -1t 5; $i++) {Write-Output $i}

for (;;) # nekonecny cyklus

about_foreach

Syntaxe:
[:1label] foreach ($S<item> in $<collection>) {<statement list>}
<command> | foreach {<command block>} # pro pfikazovou Fradku
<command> | foreach {<beginning command block>}{<middle command block>}{<ending
command block>}
Priklad 18

$i = 1,2,3
foreach ($z in $i) {Write-Object $z}
Get-Process |foreach {BEGIN{S$x=1}
PROCESS{$X++}
END{“$X Processes”}}
V objektu pipeline miZete pouzit znak % jako alias pro ptrikaz ForEach

about_ functions
about_functions_advanced
about_functions_advanced_methods
about_ functions_advanced_ parameters
about_ functions_cmdletbindingattribute

Syntaxe:
function [<scope-modifier:>]<name>
[([typel $Sparameterl [=DefaultValue] [, [type] $Sparameter2[=DefaultvValue]]) ]

{
param([type] $parameterl [, [type]S$Sparameter2])

dynamicparam {<statement list>}

begin {<statement list>}
process {<statement list>}
end {<statement list>}
}
Filtry jsou zkracenou cestou psani funkci v bloku skriptu PROCESS.
Syntaxe:
filter [<scope:>]<name> {<statement list>}

Jako parametr lze predavat i scriptblocs. Pokud pfedavate vice parametri pouzijte pole — misto 1,2,3 pouzijte @(1,2,3).
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Vestavéné funkee jsou také hodnoty v bytech — xkb, xmb, xgb, xtb, IPB, kde x nahradite pfislusnym ¢&islem.
Parametry mohou byt pojmenované nebo pozicni.
Parametr u¢inite povinnym pokud zadate: Param([parameter(Mandatory=$true)]...

Lze téz pouzit v jedné funkci rozdilné sady (sety) parametra. Piiklad pouziti vazani parametrti podle typu:
function Test-Binding

{

#Content

[CmdletBinding (DefaultParameterSetName="'Number"') ]

param

(
[String]
[Parameter (Mandatory,ValueFromPipeline, ParameterSetName="'Text', Position=0) ]
SName,
[int]
[Parameter (Mandatory,ValueFromPipeline, ParameterSetName="'Number',Position=0 )]
SLength = -1

)

$set = $PSCmdlet.ParameterSetName

"You called the function with the $set parameter set"

about_if

Syntaxe:

if (podminka) {..}
elseif (podminka) {..}
else {..}

Na piikazové fadce musi byt sloZené zavorky ve stejné fadce jako elseif and else. Toto omezeni neplati pro skripty.

return ptikaz ukoncuje bézny skript a vraci hodnotu.
Piiklad 19

Function foo (S$paraml, S$param2) {
return 1

about_switch

Proménna $_ je dostupna ve skriptech — reprezentuje vyhodnocovani bézné hodnoty. Pokud je pouzivano ve switch poli, kazdy prvek pole je testovan.

Syntaxe:
switch [-regex|-wildcard]|-exact][-casesensitive] ( pipeline )
switch [-regex|-wildcard|-exact][-casesensitive] -file filename

followed by
{
"string" |number|variable|{ expression } { statementlist }
default { statementlist }
}
Priklad 20
Svar = "wordl","word2", "word3"
switch -regex ($var) {
"wordl" {"Multi-match Exact " + $
"word2" {"Multi-match Exact " + $ }
"w. k2" {"Pattern match Exact " +
default {"Multi-match Default " +
}
A vystup:
Multi-match Exact word1
Multi-match Exact word2
Pattern match Exact word2
Multi-match Default word3

about_do
about_while

Testovani na pocatku cyklu (cyklus nemusi probéhnout ani jednou):
Syntaxe:
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[:label] while (condition)

{
}
do

Testovani na konci cyklu, cyklus musi prob&éhnout alespoti jednou.

Syntaxe:
do
{

} until (condition)

do
{

} while (condition)

about_Debuggers
about_try catch_finally

Ve WPS/PS7 jsou dva typy chyb: Terminating errors a Non-terminating errors (viz slovnicek).
Pro zachytavani chyb se pouzivaji dva ptikazy:
e  piikaz Try — Catch — Finally:
. uréen pro vyvojaie
. pouze od verze V2, ve verzi 3 funguje trosku jinak
. nezavadi nové rozsahy (scope)
e  hlidany kod je v try bloku, nema rozsah piisobnosti na cely pfikaz try
e podporuje finally
e podporuje rethrowing vyjimky
e  piikaz Trap:
e uréen pro administratory
e veverziV1iVv2
e  zavadi novy rozsah

e je "globalni", coz znamena, Ze se vztahuje na vSechen kod ve stejném rozsahu, pied nebo po.

e nepodporuje rethrow (prazdny throw hodi specialni RuntimeException se zpravou "ScriptHalted")
A u cmdlets se pouzivaji parametry OutVariable a ErrorVariable a WarningVariable, ErrorActiona a WarningAction.

Proménna parametrii OutVariable, WarningVariable a ErrorVariable funguji pouze v kontextu tokenu.
Debugger pro WPS/PS7 nepracuje v remote rezimu, a tak musite odlad’ovat na lokalnim pocita¢i!
Cislo chyby na text chyby prevedete jednoduse:

Serror[0] .tostring ()

U Try-Catch-Finally dochazi k jednomu problému, ktery je popsany v nasledujicim vypisu, a proto doporucuji v sekci Try pouZivat proménné nikoliveék ptimé

hodnoty!
# Skript 1 - vyZaduje verzi WPS 2
# nastavime proménné

# Zkusime déleni nulou p¥imou hodnotou
Try {
1/0
}
# V tomto ptripadé se vyvoléd rovnou zpracovani chyb .NET Frameworku
# a jak blok Catch, tak i Finally jsou ignorovany
Catch {
"Chyba pfi déleni - nelze délit nulou"
echo "::Cannot handle the error (will rethrow): $_
throw $_
}
Finally {
"Ohlidejte si délitele!"
}

# Skript 2 - vyZaduje verzi WPS 2
# Budeme délit nulou pomoci proménnych
Sone =1
Szero = 0
Try {
$Sone/$zero
}
Catch {
"Chyba pfi déleni - nelze délit nulou"

# Nyni je vyvoléano zpracovani chyb .NET Frameworku, kterd je vyvoléna aZz

Finally
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echo "::Cannot handle the error (will rethrow): $ "
throw $_

}

Finally {

"Ohlidejte si délitele!"

}

Throw

Throw nabizi stejné funkce pro skripty jako ThrowTerminatingError API pro cmdlets.
throw "Danger, Danger"

Danger, Danger

At line:1 char:6

+ throw <<<< "Danger, Danger"

Throw jako argumenty piijima fetézce, vyjimky nebo ErrorRecord.

Trap [ExceptionType] {

if (.)
continue
continue at the script statement after the one that cased the
trap; $? is updated but no error record is generated
else (...)
Break

rethrow the exception

Doing nothing will do what is specified in the
SErrorActionPreference setting

— S HE o FE e T FE -

about_transaction

WPS/PS7 umoziiuje transakce. Ten, kdo zna SQL, tak vi o co jde, pro ostatni: jedna se o to, Zze uréita posloupnost piikazi musi byt vykonana cela v potadku, a
pokud se vyskytne chyba musi se vSechny akce vratit zpét na zacatek transakce.

about_data_sections

Skripty pro PWS od verze 2.0 mohou mit jednu ¢i vice datovych sekci, ¢imz oddélite data od kodu a zlepsite prehlednost, bezpecnost skriptu. Pokud je ve
skriptu sekce DATA nebude spustén pod PWS verzi 1.0.
DATA <variable> [-supportedCommand <cmdlet-name>]

{

<Permitted content>

}

s vice nez desitkami vlastnosti. ..

Pouzivejte parametr —Filter (tim nasledné do roury omezite velikost kolekce) a —Query, ktery pouziva WQL (WQL je podmnozina jazyka SQL. Na rozdil od
Powershellu se jako divoky znak misto * pouziva % a misto —ne atd. se pouziva <> atd.

) ptikazy a ¢imz si selektujete uz v prvni fazi.
POZNAMKA 7: Ke zjisténi tfid a ziskani hrubého kodu pouzivejte PowerShellScriptOMatic, nasledné pouzijte Get-Member
Pokud pouzivate Get-WMIObject pro pfipojeni na vzdaleny pocitac, pak vzdaleny pocita¢ musi mit spusténo WMI a v implicitni konfiguraci musi jeho
skupina mistnich administratorti obsahovat G¢et pod kterym ve WMI pracujete. Dilezité je, Ze vzdaleny systém nemusi mit instalovan WPS/PS7! To znamené,
7e miZete spravovat vzdalené systémy, které nemaji nainstalovan WPS/PS7, ale maji dostupné WMI.
Jako nazev pocitate mizete pouzivat:
(tec¢ka - Jako lokéalni poc¢itacd)

IP adresa
jméno pocitace
WPS/PS7 zajistuje piistup k metodam a vlastnostem objektt WML, XML, ASDI, ADO, a COM.

Piiklad 21
$g = Get-WmiObject Win32 Process
$g[0] .Name # zkracené misto $g[0].Properties[“Name”]

POZNAMKA 8: Get-WmiObject pouziva root/cimv2 namespace jako implicitni namespace.

WQL je podmnozina jazyka SQL. Na rozdil od Powershellu se jako divoky znak misto * pouziva % a misto —ne atd. se pouziva <> atd.
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6.18..NET a COM Objekty

K dispozici ve WPS/PS7 jsou také komponenty. NET Framework a COM objekty, které rozsifuji moznosti cmdlets. Nékteré cmdlets neumi pracovat na
vzdalenych poéitacich. To se da obejit pii fizeni udalosti pomoci. NET System.Diagnostics.EventLog t¥idy pfimo z WPS/PS7. Timto zpuisobem lze pracovat
s WHS a VBS.

6.18.a) K vytvoreni objektu COM slouzi cmdlets:

new-object -ComObject

6.18.b) K vytvoreni objektu .NET:
[ur¢eni ttidy]l::metoda(parametry)
Lze volat pouze statické metody!

Priklad 22
[System.DateTime] : : IsLeapYear (2008)
1ze psat i zkracené (System je predpokladan automaticky)
[DateTime] ::IsLeapYear (2008)
K odkazu na .NET objekt:
new-object -type urc¢eni t¥ridy -argumentlist argumenty
Statické ttidy zjistite pfikazem Get-Member —Static napf-.:
[math] | Get-Member -Static
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7. NAVIGACE VE WPS/PS7 - PSDRIVE

about_providers

Jedna z nejsilngjsich vlastnosti WPS/PS7 je, ze pomoci stejnych piikazii miizete pracovat se viemi datovymi Glozisti (pro kazdy typ jednotky je pouzivan jiny
provider):

Provider Odkaz Popis

Active Directory AD: Active Directory. Musite mit naimportovan modul pro praci s AD.

FileSystem. Jednotlivé disky. WPS detekuje systémové jednotky pfidané
nebo vyjmuté ve Windows, stejné tak namapované sitové disky,
FileSystem C:, D:, atd. pfipojené USB jednotky a jednotky vyjmuté pfikazy net use nebo
WScript.NetworkMapNetworkDrive and RemoveNetworkDrive z
Windows Script Host (WSH).

Registry (nelze ovSem pracovat se vSemi vétvemi registru). Pokud
chceme zjistit pozadované informace, musime pouzit Get-ltemProperty,

. HKCU: N i PO ™ .
Registry HKLM: protoZe hodnoty v urcitém Klici ¢i podkli¢i jsou totiZz povaZzovany za
’ vlastnosti tohoto kli¢e. Viz Get-Help registry. Pokud chcete vlozit novou
hodnotu, pak zase pouzit New-ltemProperty.
Alias Alias: Aliasy
Certificate Cert: Certifikaty.
Variable Variable: Promeénné implicitni i vami definované.
Environment Env: Proménné prostfedi systému a WPS/PS7.
Function Function Funkce.
Poskytuje pfistup ke konfigurac¢nim informacim Web Services for
WSMan WSMan Management (WS-Management).
symbol pro bézny adresar: . (tecka)
obsah adreséare: * (hvézdicka)

pouzivaji se wildcard tak jak je obvyklé:
* (zadny nebo vice znaki)
? (jeden znak)
[] (sada odpovidajicich znak).
Zjisténi providert (jednoduché piiklady):
Get-PSdrive
Nastaveni jednotky:
Set-Location WSMan:
Zjisténi informaci o jednotce:
Get-Location -PSProvider Variable
vytvofeni vlastniho WPS/PS7 providera pomoci piikazu:
New-PSDrive -Root c:\temp\pokus -Name MyProvider -PSProvider FileSystem
Vyjmuti vlastniho providera:
Remove-PSDrive MyProvider
sledovani historie prochazeni jednotkami:
Push-Location
Pop-Location
piima manipulace s ltems (pfi praci s polozkami PSDrive miZete pouzivat Wildcard. DileZité paramatry jsou Include a Exclude. Pokud pouZijete Include
musite pouzit i parametr Recurse. Viz:
Get-Command -Noun Item
Priklad 23
Mame za kol vytvofit adresafovou strukturu pro nové vznikla oddéleni. Potfebujeme adresate od pismena A do Z a pro tyto adresafe musime nastavit predem
dana prava (rtizna dle oddéleni). V Exploreru no¢ni miira, ve WPS/PS7 zabava. VSimnéte si i pouZiti ostatnich cmdlet uréenych pro praci s PSDrives:
# Vytvofeni nového adreséate
New-Item -Path C:\templ\pokus -ItemType directory
# Vytvoreni nového PSDrive typu filesystem a pfechod do néj
New-PSDrive -Root C:\temp\pokus -Name pokus -PSProvider FileSystem
# nasledujici dva cmdlety
# Push-Location
# Set-Location pokus:
# lze nahradit jedinym cmdletem
Push-Location -Path pokus:
# Vytvofeni adresatu

97..122 | % {New-Item -name ([char]$ ) -ItemType directory}

# vytvoreni poddadresdfru v kazdém vyse vytvofeném adresari

Get-ChildItem | % {New-Item -ItemType directory -Path (join-path -Path $ -ChildPath
"Private") }

Get-ChildItem | % {New-Item -ItemType directory -Path (join-path -Path $ -ChildPath
"Public")}
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# Nyni si vytvofime objekty s pravy podle vzorovych adreséatru
SaclPrivate = get-acl C:\temp\private

SaclPublic = get-acl C:\temp\public

# Zobrazime préava

get-acl C:\temp\private | Format-List

get-acl C:\temp\public | Format-List

# Nastavime préava na adreséafte

Get-ChildItem -Recurse | ? {$ .fullname -match "private"} | Set-Acl -aclobject
SaclPrivate

Get-ChildItem -Recurse | ? {$ .fullname -match "public"} | Set-Acl -aclobject

SaclPublic

# presuneme se zpét do puvodniho adreséfte
Pop-Location

# A uklidime po sobé&

Remove-Item -Recurse -Path C:\temp\pokus
Remove-PSDrive -Name pokus

Cmdlet pro nahradu dvojkliku spusti implicitni akci nad objektem (chova se stejné jako dvojklik mysi v exploreru):
Invoke-Item
Priklad 24
Otevie soubor myfile.txt v aplikaci sdruzené s pfiponou txt — obvykle notepad (takto mizete oteviit jakykoliv typ souboru):
invoke-item c:\work\myfile.txt
Postupné otevie v notepadu vSechny soubory txt v bézném adresafi:
invoke-item *.txt
dir *.txt | invoke-item
Otevfe soubory podle seznamu v souboru files.txt:
get-content c:\files.txt | invoke-item
Spusti kalkulator:
invoke-item "c:\windows\system32\calc.exe"
Otevie v okné exploreru adresat temp:
Invoke-item $env:temp
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8. REMOTE SCRIPTING

about_Remote.help. txt

about_ Remote_ Disconnected_Sessions.help. txt
about_ Remote FAQ.help.txt

about Remote_ Jobs.help.txt

about_ Remote_Output.help. txt

about Remote_ Requirements.help. txt

about Remote_ Troubleshooting.help. txt
about_ Remote Variables.help.txt

about_ Session_Configuration_Files.help. txt
about_Session_Configurations.help. txt
WS-Management Protocol

Remotingem se mysli to, Ze pracujete ze svého mistniho pocitace piimo na vzdaleném pocitaci nebo pocitacich. Pro omezeny remoting (bez potieby
konfigurace vzdaleného pocitace) miizete pouzit nativni cmdlets (cmdlets, které mohou bézet piimo na vzdaleném pocitaci — maji parametr ComputerName).
Pro neomezeny remoting musite konfigurovat vzdaleny pocita¢ — miizete tak pouzivat vSechny cmdlety a svoje skripty.

POZNAMKA 9: Samoziejmé, jediné, co nejde pii remotingu, je spousténi programit s GUI, sice je spustite, ale nevidite jejich okno. Pokud potiebujete
pracovat s GUI, pak pouzijte vzdalenou plochu nebo jiny podobny nastroj.

Snazte se mit na vSech poéitacich stejnou verzi WPS/PS7. Muzete sice vytvafet remote sessions mezi pocitaéi s riznymi verzemi WPS/PS7, ale vlastnosti
dostupné ve vyssich verzich WPS/PS7 nespustite na nizsi verzi (samoziejmé WPS/PS7 je zpétné kompatibilni). VSechna nastaveni musite provadét jako
administrator (Run as administrator)!

SPSVersionTable.PSVersion nebo S$host.Version

Windows PowerShell System Requirements

Pozadavky jsou zde uvedeny z hlediska Windows 7 SP1/Windows Server 2008 R2 SP1/Windows Server 2008 SP2.
e Ve Windows 8/Windows Server 2012 je instalovan implicitné WPS 3.0.
e Ve Windows 8.1/Windows Server 2012 R2 je instalovan implicitné¢ WPS 4.0.
e Ve Windows 10/Windows Server 2016 je instalovan implicitné¢ WPS 5.0.

WPS 2.0
e Microsoft NET Framework 2.0 nebo nové&jsi
e  Windows Management Framework 2.0

WPS 3.0
e Microsoft NET Framework 4.0 nebo novéjsi
e  Windows Management Framework 3.0

WPS 4.0

. Microsoft .NET Framework 4.5 nebo nové&jsi
e Windows Management Framework 4.0

Pro vytvafeni remote sessions a spousténi vzdalenych ptikazi musite byt bud’ ¢lenem skupiny Administrators na vzdaleném pocitaci nebo musite mit
opravnéni administratora. Povéfeni jsou Sifrovana. Pokud cheete zvysit zabezpeceni, nastavte WinRM na HTTPS. Pokud se piipojite ke vzdalenému pocitaci,
pak plati politiky vzdaleného pocitace!

Pokud budete pouzivat pouze nativni cmdlety, neni potfeba konfigurovat vzdaleny pocita¢. Pokud vsak chcete pouzivat session a vechny piikazy WPS/PS7,
pak vzdaleny pocita¢ musite konfigurovat.

U Windows Server 2012 a vy$si je remoting povolen implicitné. Remoting se da povolit dvéma zptsoby (oba musite spustit na vzdaleném pocitaci jako
administrator):

. Pro jeden nebo par pocitacl — spust’te na daném pocitaci WPS/PS7 jako administrator a zadejte cmdlet:
Enable-PSRemoting nebo Enable-PSRemoting -Force (bez dotazi).

eV piikazovém fadku spustte jako administrator (a to je podle mého lepsi zptisob) a potvrd'te dvakrat yes:
WinRM quickconfig
Pro vice pocitaci v doménovém prostredi pomoci Group Policy povolte:

"Allow automatic configuration of listeners" v Computer Configuration\Administrative Templates\Windows Components\Windows Remote Management
(WIinRM)\WinRM service

Potom specifikujte 1Pv4 a IPv6 filtry (wildcards jsou povoleny).
Piikazem New-PSSession (viz dale) si ovéite, Ze je remoting nastaven spravng.
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Nativni cmdlety pro remoting nepotiebuji konfiguraci vzdaleného pocitace pro remoting (samoziejmé to nejsou v§echny cmdlety WPS/PST7!). Tyto cmdlety
ziskavaji informace ze vzdaleného pocitace pomoci Microsoft .NET Framework. Nativni cmdlety pro remoting, které umoziuji pfistupovat pfimo na vzdaleny
pocita¢ zjistite snadno:

# Cmdlety, které umoznuji remoting bez specidlni konfigurace majl parametr ComputerName
a nemajl session parametr

Get-Command | where { $_.Parameters.Keys -contains "ComputerName" -and

$ .Parameters.Keys -NotContains "Session"}

# ale ono stac¢i zadat Jjen

Get-Command -ParameterName ComputerName

Vétsinou se v parametru ComputerName zadava jméno jednoho pocitace, lze vSak i vice — nazvy pocitaci oddélujte ¢arkou. Lze samoziejmé pfedavat jména
pocitac¢l pomoci roury, ale pozor — jen u cmdlets, které maji v napovédé k danému cmdletu uvedeno True u hodnoty Accept pipeline input! Pokud je tento
parametr nastaven na False, pak v piipadé pouziti vice pocitacti pouzijte proménnou, do které ulozite nazvy pocitacli nebo si do promeénné nactéte obsah
textového souboru s ndzvy pocitaca.

Session je uzaviené prostiedi, ve kterém mizZete pracovat se vzdalenym pocitacem a vyuZzivat viech moznosti WPS/PS7. Pocet session neni teoreticky
omezen, ale samoziejmé kazda session spotfebovava zdroje. Implicitné je nastaveno maximalné 32 soucasnych session, ale to si miZzete zménit parametrem
ThrottleLimit. Cmdlety, které tento parametr podporuji najdete snadno:

Get-Command -ParameterName Throttlelimit

Nativni cmdlets nepouzivaji session! Session mohou byt docasné (temporary), interaktivni (interactive) a trvalé (persistent).

Vznikaji u cmdletu Tnvoke-Command s parametrem Computername. WPS/PS7 ztidi pfipojeni pouze pro tento cmdlet a po ukonceni cmdletu toto pfipojeni
uzavte. Jakékoliv proménné nebo funkce, jez byly v ramci tohoto cmdletu definovany se ztrati.

Invoke cmdlet

Invoke-Command je cmdlet, ktery umoziuje spustit piikaz, blok ptikazii nebo script na vzdaleném (nebo i mistnim samoziejmeé) pocitaci ¢i pocitacich a
vraci vysledek ze vzdaleného pocitae do vasi konzole. To znamena, Ze nepracujete piimo na vzdaleném pocitaci, jen dostanete zpatky pozadovana data.
Pomoci Invoke-Command také miZete spustit ptikaz, blok piikazu ¢i skript, ktery mate na lokalnim pogitaci. Potfebujete-li spustit lokalni skript na
vzdaleném pocitaci, pouzijte parametr FilePath. Vysledek je vracen do vaseho lokalniho poéitace.

Tento cmdlet v piipadé pouziti parametru ComputerName si otevie temporary session a po ukonceni si ji zase sam zavie, aniz byste se museli o né&jakou
session starat. Znamena to, ze vSechny proménné ze vzdaleného pocitace ¢i pocitacl se ztrati.

ComputerName parametr tedy slouzi v situacich, kdy potfebujete spustit jeden nebo vice nesouvisejicich pfikazi na jednom nebo vice pocitadich a
nepotiebujete uchovavat funkce a proménné. Pokud chcete pouzit cmdlet Invoke-Command na mistnim pocitaci, uved'te do parametru ComputerName
hodnotu . (tecka) nebo “localhost”.

Session parametr slouZzi v situacich, kdy potiebujete sdilet data.

V ramci této interaktivni session se muizete ptipojit pouze k jednomu vzdalenému pocitaci. Piikazy, jez zadavate, jsou spustény piimo na vzdaleném pocitaci,
stejné jako byste je zadavali pfimo na ném - v ramci interaktivni session zadavate pfimo piikazy do piikazového fadku a pracujete tak pfimo na vzdaleném
pocitaci.

Cmdlets pro interaktivni session:

# Zahdjeni interactive session

Enter-PSSession Serverl

Serverl\PS> .. a zde mizZete zaddvat libovolné prikazy (jste pfimo na vzdaleném pocitaci)
# Ukonceni interactive session

Exit-PSSession

Persistent session je trvala session, na kterou se miizete odkazovat v cmdlets (tato session je umisténa na strané remote pocitace). Pomoci persistent session

miiZzete spustit sérii vzdalenych ptikazd, jez sdileji data, jako jsou funkce, aliasy, proménné. Pokud vytvofite persistent session pro vice poéitac, pak se

ptikazy spousti pro kazdy uvedeny pocitac.

Ve WPS 2.0 pfi odpojeni session je tato session odstranéna i ze vzdaleného pocitate. Od WPS verze 3.0 a vyS$si (musi byt stejna verze WPS/PS7 samoziejmé

na mistnim i vzdaleném pocitaci) je session ukladana na vzdaleném pocitaci, a tak se mizete od persistent session odpojit a pozdéji z libovolného pocitace

opét ptipojit. To je vyhoda, protoZe si mizete sviij pocita restartovat a pak se zase na session piipojit nebo se pfipojit na session tieba odjinud. Pro Interactive

session to neplati!

Odpojené relace jsou udrzovany v odpojeném stavu, dokud neodstranite PSSession na vzdaleném pocitaci napi. pouzitim cmdlet Remove-PSSession.

Piikazy v odpojeném persistent session pokracuji tedy i po odpojeni, do chvile, az se ukonci sekvence ptikazi ¢i skript, nebo az se ukonci session v okamziku

zaplnéni vystupniho bufferu nebo dojde k vyprseni ¢asového limitu:

. Abyste zabranili zaplnéni vystupniho bufferu v ptipadé odpojeni od session pouzijte parametr OutputBufferingMode v cmdlets Disconnect-PSSession,
New-PSSessionOption, nebo New-PSTransportOption cmdlets.

e Miuzete nastavit ¢asové prodlevy PSSession pomoci IdleTimeoutSec nebo idleTimeout parametrti u cmdlets Disconnect-PSSession, New-
PSSessionOption, nebo New-PSTransportOption.

Zakladni cmdlets pro persistent sessions

Disconnect-PSSession Odpoji PSSession.

Connect-PSSession Pripoji PSSession.

Receive-PSSession Ziska vysledky vysledky piikazt, které byly spustény v odpojené relaci.
Get-PSSession Ziska seznam PSSessions na mistnim pocitaci.

Get-PSSession -ComputerName <nazev> Ziskd seznam PSSessions na vzdaleném pocitaci.
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Invoke-Command InDisconnectedSession parametr vytvaii PSSession a session pfimo odpoji.
Zahdjeni persistent session

# Zah&djenil persistent session

Spss = New-PSSession -ComputerName ServerO1l

Odpojeni od persistent session

# Odpojeni od session

Get-PSSession -ComputerName Server0l | Disconnect-PSSession
Pripojeni k persistent session

# Pripojeni k session na vzdadleném pocitaci

Get-PSSession -ComputerName Serverl | Connect-PSSession

# Na mistnim poc¢itaci ziskédme jména session

Get-PSSession

# A nadsledné se pfripojime k dané mistni session
Connect-PSSession -Name <jméno session>

Ukonc¢eni persistent session

# Ukonceni a odstranéni persistent session

Remove-PSSession $pss

POZNAMKA 10:
. Cmdlet New-PSSession musi mit uveden parametr ComputerName (pro local sta¢i .), protoZe jinak vam bude hlasena chyba, Ze piislusna funkce nebo
cmdlet neexistuje!

e  Pokud vytvofite persistent session z klienta (napi. MYPC) na vzdaleném poéita¢i (napi. MYSRV1), pak ptimo ve WPS/PS7 na MYSRV1 tuto session
ptikazem Get-Sessions nevidite! Musite na MYSRV1 pouzit: Get-Sessions -Computername MYSRV1.

. Pokud se piipojujete k session z jiného pocitace, musite si ji nejdiive odpojit (pokud je ve stavu open), abyste se k ni mohli pfipojit.

. Pokud se na jiném pocitaci ptipojite ke vzdalené session, bude mit jiné ID — to si pfifazuje client!

. Ve vypisu o stavu session je dulezity sloupec Availability — pokud je Busy, znamena to, Ze je session pfipojena na jiném pocitaci, pokud je None je
odpojend, pokud je Availability je pfipojena k danému pocitaci.

Promeénné pouzité v piikazech pro remoting jsou definované v dané session. Nelze sdilet proménné v riznych session.

Pokud chcete v piikazech pro remoting pouzit mistni proménné, tak u WPS verze 2.0 musite pouzit parametr ArgumentList a u verze 3.0 a vyssi mizete
jednoduseji pouzit modifikator rozsahu Using:
C:\PS>$ps = "Windows PowerShell"

# Windows Powershell 2.0
C:\PS>Invoke-Command -ComputerName S1 -ScriptBlock {param($log) Get-WinEvent -logname
$log} -ArgumentList $ps

# Windows Powershell 3.0 a vys$si
# Syntaxe: $Using:<VariableName>
# Pouziti: $Using:$ps

C:\PS>Invoke-Command -ComputerName S1 -ScriptBlock {param($log) Get-WinEvent -logname
$log} -ArgumentList $Using:$ps

(podrobné v kapitole Konfigurace remotingu):

. Nainstalujte si na v§ech pocitacich, ke kterym budete pfistupovat stejnou verzi Windows Management Framework (obsahuje WPS) a k tomu pfislusny
.NET Framework - (oboji ke stazeni na Microsoft Download Center). Doporu¢uji vam, pokud chcete pfistupovat na vzdaleny poc¢ita¢ pomoci WPS, aby
na vSech pocitacich byla stejna verze WPS. Pfece jen mezi jednotlivymi verzemi Powershellu jsou rozdily a vyssi verze umoziuji lepsi “ficury”.

e Na vsech pocitacich povolte remoting, at’ uz ru¢né nebo pomoci Group Policy.
e Ud¢lte prava uzivatelim, ktefi budou moci pouzivat remoting.

e Potiebujete spustit cmdlet na vzdaleném pocitaci a nemate provedenou konfiguraci pro remoting — pouzijte nativni cmdlet pro remoting.

. Potiebujete spustit piikaz nebo skript na jednom ¢i vice vzdalenych pocitacich nakonfigurovanych pro remoting, aniz byste potiebovali s vystupem déle
pracovat — pouzijte Invoke-Command.

e  Potiebujete pfimo pracovat na daném vzdaleném pocitaci nakonfigurovaném pro remoting — pouzijte interactive session.
e  Potiebujete pracovat soucasné na vice vzdalenych pocitacich nakonfigurovanych pro remoting — pouzijte persistent session.
Pro preruseni ptikazu pouzijte CTRLA+C.
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9. WORKFLOW (PRACQVNIi POSTUP)

About_ Jobs

about Workflow_Common_Parameters
about_ WorkflowCommonParameters
about_Workflows

about_ Functions_CmdletBindingAttribute

Getting Started with Windows PowerShell Workflow
Writing a Script Workflow

Workflow Authoring Reference Topics

Syntactic Differences Between Script Workflows and Scripts

Upozornéni:

e Soubory about_Workflow* jsou v adresaii C:\Windows\System32\WindowsPowerShell\v1.0\Modules\PSWorkflow\en-US.
e Doporucuji si zopakovat kapitolu Remote scripting a osvézit si informace o session.

e  Vysvétlivky pojmi jsou uvedeny na za¢atku tohoto dokumentu.

Od verze WPS 3.0 do verze WPS 5.1 (v PS7 neni funkéni) je umoznéno vytvofit funkci workflow, ktera umoziiuje provadét paralelni béh riznych uloh
(napfiklad potiebujete nakopirovat soubory na klienty, pak tyto soubory spustit a instalovat) — témto iloham se fika activities. Activity je vlastné konkrétni
ukol, ktery ma workflow provést. Workflow se muiZze skladat z jedné nebo vice activities, mize byt vyvolavan v jiném skriptu anebo muze vyvolavat dalsi
workflow.

POZNAMKA 11:  V ramci activities se d4 uréit potadi a priorita piikazd. Pocitatim, na kterych se ma workflow provést se zde ¥ika managed node. Tim, e
workflow je navrzen pro spusténi na vice manage nodes soucasné, neni tieba vytvafet remote session nebo pouzivat remote cmdlets. Jednoduse jde o to, ze
administratofi potiebuji ¢asto provést stejny ukol na vice pocitacich (nodes). Pokud ho provedete klasickym skriptem, ktery postupuje sekvenéné po
jednotlivych node, trva to neimérné dlouho, obzvlast’, kdyz je néktery node vypnuty. Workflow vam umoziuje stejnou sekvenci piikazi vykonat paralelné
(soucasng, soub&zné) na vice nodes. Protoze se piikazy vykonavaji na vSech nodes prakticky soucasné, doba b&hu skriptu odpovida ,,pfiblizné* béhu skriptu na
nejpomalej$im node.

e  Pii provedeni dlouhotrvajiciho tikolu, sestaveného z vice krokt na jednom node.
e Pii provedeni stejného ¢i dlouhotrvajiciho ukolu na vice nodes (mohou to byt stovky nodes) nebo v prosttedi vysoké dostupnosti.
e Pfipotiebé sledovat a kontrolovat prubéh tkolu (workflow).

. P#i provedeni asynchronni dlouhotrvajici activity, kterd miiZe byt planované i neplanované pferusena (restartem node, vypnutim proudu, odpojenim od
sité atp.).

e Pouziti syntaxe WPS — je to vlastné funkce (s drobnymi rozdily oproti standardni funkci WPS).
e Sprava vice nodes soucasné paralelné (soubézng).

eV ramci jednoho workflow miizete kombinovat jiné workflow, skripty ¢i funkce.

. Stav a prubeh activities je viditelny kdykoliv a z kteréhokoliv node.

. Automatické zotaveni — workflow pieZije planované i neplanované pteruseni (tieba restart poéitace). Lze pokracovat od bodu, kdy byla activity
pozastavena nebo od checkpointu.

e Pfi vyskytu sitové chyby se workflow miize pokouset o opétné ptipojeni node. V ramci workflow miZete ur€it activities, které se maji spustit znovu po
selhani workflow.

e Sledovani workflow mtiZzete na jednom poéita¢i ukongéit a pokracovat na jiném. Workflow ziistava spustény, i kdyz se managed node restartuje (viz
persistent session v kapitole Remote scripting).

. Workflow lze spoustét pomoci scheduleru (planovace uloh), stejné jako ostatni WPS skripty.

e Vytvorte si zakladni pfedstavu o syntaktickych rozdilech mezi WPS a workflow a také o moznostech workflow.

e Vyhodnot'te activities, jez bude workflow provadét. Oznadte &asti, které miizou bézet soub&zné nebo nemusi bézet v preduréeném potadi. Uvnitt téchto
Casti oznadte Gasti, které se musi provadét sekvenéné — tedy v presné daném poradi.

. Uspotadejte activities do funkci v ramci workflow. Pouzijte pro kazdou activity jiz existujici cmdlets nebo vytvoite nové piikazy.

. Pridejte checkpointy po kazdém kritickém kroku, nejlépe po kazdém piikazu ¢i funkei. Po dokonceni definice workflow pomoci procesu testovani
zpiesnéte checkpointy — ptidejte nebo odeberte checkpointy (nezapomeiite na komentate!) k dosazeni pfiméfené provozni doby a pfiméfené doby
obnoveni.

e Zvazte prostiedi, ve kterém bude workflow bézet (operacni systém, verze WPS atp.).

e Vytvaiejte napovédu pro workflow — komentujte svoje ptikazy (az se ke skriptu vratite za pul roku, rok, pak bez napovédy budete muset hodné
premyslet, jak jste to v tom skriptu sakra vymysleli).

WPS Workflow b&zi na viech systémech, na kterych je dostupné prostiedi WPS 3.0 nebo WPS 4.0. Uplny seznam pozadavki na WPS najdete v &lanku
Pozadavky na systém pro Windows PowerShell.

Pokud vase workflow obsahuji activities modelu CIM, stahnéte a nainstalujte na managed nodes Windows Management Framework 3.0 nebo
Windows Management Framework 4.0. WMF miizete taky nainstalovat na managed nodes se systémem Windows Server 2008 R2 s aktualizaci
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Service Pack 1, Windows 7 s aktualizaci Service Pack 1, pfipadné Windows Management Framework 3.0 na uzly se systémem Windows Server 2008 s
aktualizaci Service Pack 2, pokud chcete workflow spoustét na téchto poditacich. Neni to ale potfeba, pokud vase workflow neobsahuji activities modelu CIM.

POZNAMKA 12:  Na managed nodes se tedy nevyzaduje WPS ani WMF, pokud workflow neobsahuje activities modelu CIM.

e Workflow server, workflow klient a managed nodes se provozuji kazdy na samostatnych pocitaéich: Ptikazy prochazeji od workflow klienta pies
workflow server (kde je relace) az na managed nodes. V tomto scénaii musi workflow klient pouZivat alespoit WPS 2.0, aby mohl komunikovat
s workflow serverem (pocitacem, ktery spousti workflow).

. Workflow server a workflow klient se provozuji na stejném pocitaci: Verze prostiedi WPS a rozhrani .NET Framework musi spliiovat nejvyssi
pozadavky pro workflow server, na kterém bézi workflow. Managed nodes se provozuji na jednom nebo nékolika vzdalenych zatizenich, ktera
nepotiebuji WPS ani WMF, pokud workflow neobsahuje activities modelu CIM.

e  Workflow server, workflow klient a managed nodes se provozuji na stejném pocita¢i nebo zafizeni: Verze prostiedi WPS a rozhrani .NET Framework na
tomto pocitaci musi splilovat nejvyssi pozadavky pro workflow server.

Ptiprava workflow server (spust'te WPS jako spravce nebo cmdletem Start-Process Powershell -verb RunAs):
. Na Windows Server 2012 R2 nebo Windows Server 2012 je vzdalena sprava WPS povolena implicitng.

e  Na Windows 8 a vyssi zadejte:
Enable-PSRemoting.

e Na Windows Serveru 2008 R2 nebo Windows 7 (musi byt nainstalovan WMF 3.0 nebo 4.0) zadejte:
Enable-PSRemoting.

. Na Windows Serveru 2008 (musi byt nainstalovan WMF 3.0) zadejte:
. Enable-PSRemoting.

about_Session_Configurations

Konfigurace relace workflow je skupina nastaveni na workflow serveru, ktera definuje p¥istupova prava a ptikazy dostupné pro relace prostfedi WPS, které se

vytvareji, kdyZ se vzdaleni nebo mistni uzivatelé pfipojuji k prostiedi WPS na né&jakém pocitac¢i. P¥ikaz Enable-PSRemoting vytvaii implicitni konfiguraci

relace, ktera poskytuje tyto vyhody:

. Optimalizaci vykonu: Vychozi nastaveni rutiny New-PSWorkflowExecutionOption (naptiklad ¢asové limity activities a maximalni po¢et povolenych
procesti na activity) jsou navrzena tak, aby omezila vyuziti prostiedk a vylepsila vykon workflow.

e Rezim SharedHost: Rezim SharedHost umoziiuje uzivatelim spustit workflow na jednom pocitaci, odhlasit se, pfihlasit se k jinému pocita¢i a znovu se k
tomuto workflow piipojit. Konfigurace relace workflow pouZiva stejny proces pro uzivatele na riznych poéita¢ich, pokud se uZzivatel pfipojuje ke stejné
konfiguraci relace a k novému pocitaci je ptihlaseny se stejnymi ptistupovymi pravy, jaka mél na prvnim pocitaci.

e  Automaticka podpora n¢kolika zafizeni: Konfigurace relace workflow je optimalizovana pro spousténi workflows na nékolika zafizenich a nabizi
nasledujici vyhody:

. Ulohy workflow se vytvaieji automaticky pro kazdé cilové zafizeni.

e  WPS workflow automaticky omezuje poéet soub&znych workflow a vzdalenych operaci, které mtizou bézet na cilovém zafizeni.

. Spravuje zivotni cyklus vzdalenych ptipojeni, do kterého patii vytvoteni, opakované pouziti a odstranéni.

Muzete si nasledujicim zptisobem vytvofit vlastni konfiguraci relace (neni to Microsoftem doporucovano):

. Na workflow serveru spust'te relaci prostfedi WPS jako spravce.

. U relaci, ve kterych se pouziva konfigurace relace pro workflow, doporucujeme zvysit vychozi kvotu paméti WinRM (Windows Remote Management)
na 1 GB. To udélate tak, ze spusténim nasledujiciho piikazu vytvofite objekt parametru konfigurace relace, ktery pak ulozite do proménné
$MoreMemory (tato proménna se pouzije v dal§im kroku): $MoreMemory = New-PSSessionConfigurationOption -
MaxMemoryPerShellMB 1000

. Spusténim rutiny Register-PSSessionConfiguration pfidejte novou konfiguraci relace:

. Hodnotu parametru SessionConfigurationType nastavte na Workflow.

. Hodnotu parametru ModulePath nastavte na umisténi moduld, které obsahuji vase workflow.

e Hodnotu parametru SessionConfigurationOption nastavte na proménnou $MoreMemory, kterou jste vytvoiili v pfedchozim kroku.

Vzor workflow funkce pouzivané v nasledujicim textu:

Import-Module PSWorkflow # muZete spustit 1 samostatné
workflow test-Workflow
{

Get-Process -Name iexplore
}
Workflow se spousti stejné, jako kterykoli jina funkce prostiedi WPS. ProtoZe je to v podstaté funkce, musite workflow nejprve zavést stejné jako funkci v
profilu pfi spusténi WPS nebo pies dot sourcing (nezapomeiite na mezeru mezi teCkami!):
.\test-workflow.psl
Pokud chcete najit dostupna workflows, spust'te:
Get-Command -CommandType workflow
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Protokoly chyb pro workflow se ukladaji na workflow serveru - udalost s ID 45079 zobrazuje kazdou spusténou activity. MiZete je najit v nasledujicim
kanalu: Trasovani udalosti pro Windows (Event Tracing for Windows - ETW) nebo cesté modulu snap-in Prohlizeée udélosti.

POZNAMKA 13:  WPS Workflow je persistent session (ale s n&jakymi rozdily, jak uvidite). Pokud si prostudujete kapitolu Remote scripting ulehéi vam to
pochopeni toho, jak WPS workflow funguje.

Pokud potiebujete spustit jednoduchy workflow, u kterého nechcete nic sledovat a nepotebujete odpojovat se a pfipojovat z jinych pocitaci.
Kdyz chcete spustit workflow (workflow funkce musi byt zavedena), staci k tomu jenom zadat jeho nazev ve tvaru:
sloveso-podstatné jméno

nebo

sloveso-podstatné jméno -PsComputerName MN1,MN2

Ptipadny vypis workflow je znazornén na obrazovce piimo. Nezaklada se session ani job.

Priklad: test-workflow -PSComputerName MN1,MN2

P1i studiu workflow z materiali Microsoftu jsem narazil na par nesrovnalosti, které jsem nevyfesil ani pomoci strycka Google.
Workflow session ziejmé pracuje trochu jinak nez nez persistent session! Alesponi u mne ve WPS verze 4.0. Uvadim posloupnost ptikazi podle jejich pfiruc¢ek
a nasledné problém a jeho vyfeseni:
1) . .\test-workflow.psl
2) S$Sworkflowsession = New-PSWorkflowSession -Computername MN1
3) Invoke-Command $workflowsession {test-workflow}
1. Zavede se funkce test-workflow (muiZete ji pouZit jako béznou funkci, ne vSak ve workflow relaci jak je psano v manudlech!
2. Spusti workflow session, ktera je fyzicky umisténa na pocitaci MNL1 (to je workflow server).
3. Je nahlaseno, ze test-workflow process je neznamy.
Pokud misto workflow session pouzijete normalni persistent session, pak je vSe v pofadku a uvedena posloupnost pfikazi funguje, tak jak ma! A feSeni?
Musite po fadku 2 (spusténi workflow relace) spustit jesté nasledujici piikaz (pro¢ — nevim, ale funguje to):
Invoke-Command $workflowsession -FilePath .\test-workflow.psl
Tim se v ramci session zavede funkce test-workflow... Takze funkéni proces bude vypadat takto:
Sworkflowsession = New-PSWorkflowSession -Computername
.\test-workflow.psl
Invoke-Command $workflowsession -FilePath .\test-workflow.psl
Invoke-Command $workflowsession {test-workflow}

Je jesté jedno feSeni, a to, Ze ve ScriptBlock uvedete celou funkci Workflow — tim ji nemusite zavadét a funguje to podle MS navodu. Hodi se to v§ak pouze

Invoke-Command $workflowsession {workflow testworkflow {Get-Process -Name iexplore}}

POZNAMKA 14:  Session a job(s) se vytvaii fyzicky na kazdém managed node(s)!

Vytvofeni nové relace workflow:

. Spust'te WPS jako spravce. Pokud se pfipojujete ze vzdaleného pocitace, nemusite WPS spoustét se zvysenymi opravnénimi.
. Spust'te vzdalenou relaci prosttedi WPS, kterd je pfipojena k pocitaci (workflow serveru), na kterém chcete spustit sviij workflow, a uloZte si tuto relaci
do proménné. Tato relace muze byt
na vaSem mistnim poc¢itaci (localhost):
Relace workflow na mistnim po¢ita¢i (ulozi danou relaci do prom&nné $workflowsession - relace je nakonfigurovana tak, aby pouzivala vychozi
konfiguraci relace workflow - pomoci rutiny New-PSWorkflowSession se relace nakonfiguruje tak, aby pouzivala vychozi konfiguraci relace workflow):
$workflowsession = New-PSWorkflowSession -ComputerName .
nebo na vzdaleném pocitaci:
Relace workflow na pocitaéi Server01 (ulozi danou relaci do proménné $workflowsession):
$workflowsession = New-PSWorkflowSession -ComputerName Server01 -credential DomainName\UserName
Vzhledem k tomu, Ze relace serveru workflowu bézi na vzdaleném pocita¢i, musi uzivatel zadat explicitni ptihlaSovaci udaje. Explicitni pfihlasovaci
udaje se nevyzaduji, pokud konfigurace relace zahrnuje funkci RunAs, kde vSichni uzivatelé sdili sadu pfihlasovacich udaji definovanych v konfiguraci
relace.
Kromé toho muiizete vytvorit novou relaci prostiedi WPS tak, Ze spustite rutinu New-PSSession. To se popisuje v tématu New-PSSession. Kdyz misto
New-PSWorkflowSession spustite New-PSSession, muzete pfidat parametr ConfigurationName a zadat tak konfiguraci relace jinou nez vychozi
konfiguraci relace WPS Workflow. Pokud chcete zadat vychozi konfiguraci relace WPS Workflow, pfidejte k pfikazu parametr —-ConfigurationName
Microsoft.PowerShell.Workflow. Ted mulizete v této relaci spoustét workflows, a to bud’ z modulu, nebo spusténim samostatného workflowu
XAML nebo workflow zalozeného na skriptu prostredi WPS.
Parametr PSComputerName urcuje pocitace, na kterych budou role nainstalovany. V nasledujicim piikladu se workflow spusti jako uloha.
Invoke-Command $Sworkflowsession {Install-Role -PSComputerName Server0l, Server02 -
AsJob}

Ptipojeni nebo opétovné spojeni s bézicim workflow

Pokud se znovu pripojujete k workflow, ktery jste uz spustili, mizete zadat ID ulohy nebo nazev workflow, ke kterému chcete znovu navazat spojeni. Mizete

taky pouzit rutinu Connect-PSSession, se kterou se miizete pfipojit k odpojené relaci, kterd byla pfipojend k pocitaci, na kterém bézi vas workflow

(pokud neni relace odpojena, musite ji odpojit).

. Spust'te novou relaci pfipojenou k pocitaci, na kterém bézi workflow. Ulozte pfipojeni relace do proménné tak, jak ukazuje nasledujici ptiklad:
$workflowsession =New-PSWorkflowSession -ComputerName Server01

. Nactéte seznam uloh, které bézi na pocitaci zadaném v kroku 1:
Invoke-Command $workflowsession {Get-Job}
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. Ve vysledcich vyhledejte workflow, ke kterému se chcete znovu pfipojit.

. Pokud neni workflow pozastaveny, piejdéte na dalsi krok. Abyste obnovili pozastaveny workflow, spust’te nasledujici pfikaz, kde $workflowsession
predstavuje proménnou, do které se ulozilo pfipojeni relace:
Invoke-Command $workflowsession {Resume-Job <Nazev nebo ID ulohy>}

e Dalsi informace o pribéhu a stavu workflowu ziskate tak, ze spustite Receive-Job, jak ukazuje nasledujici ptiklad:
Invoke-Command $workflowsession {Receive-Job <Nazev nebo ID ulohy>}

About Jobs

Pomoci spoleéného parametru workflowu AsJob, ktery se piidava ke vsem workflowiim v prostiedi WPS, miizete workflow spustit jako tlohu prostiedi WPS.
Dalsi informace o ulohach najdete v tématu about Jobs. Pomoci rutin Job miZete workflowy spoustét, zastavovat, pozastavovat a obnovovat. Pokud chcete
workflow spustit jako ulohu, zadejte ptikaz v nasledujicim formatu:

Sloveso-Podstatnédméno -PSComputerName managednode0l, managednode(02 -AsJob.

POZNAMEKA 15:  Invoke-Command a prom&nn4, ve které je uloZena relace workflowu (v tomto piipadé je to SWFServer), jsou v nasledujicich piipadech
nutné, jenom pokud jste jesté nevytvofili relaci pfipojenou k pocitaci, na kterém workflow bézi. Pokud uz v této relaci jste, staci spustit jenom piikazy ve
slozenych zavorkach.

(Zjistil jsem, ze neni potieba ani vytvafet relaci — funguje to i tak...)

Spusténi workflow jako ulohy

. Pouziti parametru AsJob ke spusténi workflowu Install-Role jako ulohy. Parametr PSComputerName urcuje pocitace, na kterych budou role
nainstalovany. V nasledujicim ptikladu workflow bude mit PSJobTypeName = PSWORKFLOWJOB:
Invoke-Command $workflowsession {Install-Role -PSComputerName Server01, Server02 -AsJob}
Pokud spustite piikaz takto, workflow bude mit PSJobTypeName = REMOTEJOB:
Invoke-Command $workflowsession {Install-Role -PSComputerName Server01, Server02} -AsJob
. Ziskani vech uloh spusténych v relaci serveru workflowu. Kazdé instance workflowu b&Zi jako samostatna tloha. Ulohy se zobrazuji, jako by bé&zely na
mistnim pocitaci (localhost), protoze objekt tlohy se v relaci serveru workflowu vytvoii mistné, a to i pfesto, ze tloha bézi na dvou riznych vzdalenych
pocitacich.
Invoke-Command $workflowsession {Get-Job}
. Ziskani uloh workflowt, které ovliviiuji konkrétni spravovanou roli, pomoci parametru Filter
Invoke-Command $workflowsession {Get-Job -Filter {PSComputerName = "Server01"}
e  Ziskani stavu Glohy
Invoke-Command $workflowsession { (get-job -name Job1).state}
e Vyckani na dokonceni tlohy
Invoke-Command $workflowsession {wait-job -name Job1}
e Ziskani vysledki ulohy
Invoke-Command $workflowsession {receive-job -name Job1}
. Smazani nebo odstranéni ulohy
Invoke-Command $workflowsession {remove-job -name Job1}
Pozastaveni a obnoveni workflow jako ulohy

e  Pozastaveni workflowu jako ulohy
Invoke-Command $workflowsession {suspend-job -name Job1}

e Obnoveni pozastaveného workflowu jako tlohy
Invoke-Command $workflowsession {resume-job -name Job1}

Nasledujici postup ukazuje, jak spustit workflow zabaleny do modulu. Tento krok je nutny pouze v ptipadg, Ze jste v manifestu modulu nezadali kli¢
kotenového nebo vnofeného modulu.

e  Pokud na pocitaci, na kterém chcete spustit workflow, nemate existujici aktivni relaci, vytvoite novou relaci tak, jak se popisuje v ¢asti Vytvofeni nové
relace workflow.

e Zkopirujte adresaf modulu, ktery jste vytvofili na pocitac, na kterém bézi workflow. Pro vétsi pohodli si ho zkopirujte do adresafe Modules (tfeba
$env:C:\Users\<user_name>\Documents\WindowsPowerShell\Modules) na daném pog¢itagi.

. Volitelné mizete do relace pfipojené k pocitaci, na kterém bézi workflow, modul importovat jednim z nasledujicich dvou piikazu. V prostiedi WPS 3.0
se moduly importuji do relace automaticky ve chvili, kdy uZivatel poprvé spusti rutinu, ktera je soucasti daného modulu. Pfidejte Invoke-Command, aby
se v relaci serveru workflowu spustil ptikaz Import-Module. Nepovinny parametr Verbose zobrazuje funkce, které modul ptidava do relace.
Invoke-Command -Session $<nazev proménné relace> -ScriptBlock {Import-Module <NazevModulu> -Verbose}

Naptiklad nasledujici piikaz importuje modul RoleManager do relace serveru workflowu.

Invoke-Command $workflowsession {Import-Module RoleManager -Verbose}

Rutina Import-Module importuje workflowy do relace jako funkce. Ted” miZete spoustét workflowy v relaci, ktera je pfipojena k pocitaci, na kterém
chcete workflow spoustét.

e Zadejte nazev workflowu a stisknutim klavesy Enter workflow spust’te. Pokud chcete tieba spustit workflow, ktery se ulozil do modulu v ¢asti Ukladani
pracovniho postupu v modulu, zadejte Install-Role -PSComputerName <ndzvy spravovanych uzlG> a stisknéte Enter.

Nasledujici postup vysvétluje, jak spustit workflow zaloZeny na jazyce XAML, ktery neni v modulu v relaci pfipojené k pocitaci, na kterém chcete workflow
spustit. Az importujete soubory XAML workflow, mizete workflows pouZit ve svoji relaci serveru workflowu. Dalsi informace o workflows zaloZenych na
jazyce XAML, které mizete pouzivat s WPS Workflow, najdete v ¢asti Vytvaieni a import workflows pomoci Navrhafe postupu provadéni sady Visual Studio
tématu Zaciname s pracovnim postupem prostiedi WPS.
. Spust’te relaci serveru workflowu podle postupu v ¢asti Vytvoreni nové relace workflow.
. Pomoci nésledujici piikazu naimportujte soubor XAML workflowu do relace serveru workflowu.

Invoke-Command -Session $<nazev proménné relace> -Scriptblock {Import-Module <Cesta_k_souboru_XamlI>}
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Tieba nasledujici piikaz do relace serveru workflowu naimportuje workflowy Install-Role a Set-Role.
Invoke-Command $workflowsession {Import-Module -Path D:\Temp\Install-Role.xaml, D:\Temp\Set-Role.xamI}

Workflowy se mizou do relace ptidavat jako funkce. K prozkoumani workflowti mizete pouzit stejné piikazy, které byste pouzili k prozkoumani funkci.
Pokud uz jste v relaci ptipojené k poéitaci, na kterém bézi workflow, nemusite ptidavat Invoke-Command $variable. Spustte jenom piikazy ve slozenych
zavorkach.

e Nalezeni funkei, které modul workflowu ptidal do relace
Invoke-Command $workflowsession {get-command -module RoleManager}

. Prozkoumani workflowu nebo funkce
Invoke-Command $workflowsession {ls function:\Install-Role}

e  Zobrazeni vlastnosti funkce workflowu pomoci rutiny Get-Command
Invoke-Command $workflowsession {get-command Install-Role }

. Ziskani syntaxe funkce workflowu pomoci rutiny Get-Command
Invoke-Command $workflowsession {get-command install-role -syntax}

. Prozkoumani objektt, které vraci funkce workflowu
Invoke-Command $workflowsession {install-role | get-member}

V této kapitole jsou popsany hlavni rozdily workflow proti WPS. Ostatni rozdily, které se tykaji pfimo parametri, activities atp. jsou popsany piimo v nich.

e Ve workflow nejde volat metody. Activities ve workflow se ptevadéji do jazyka XAML a vraci serializované reprezentace objektii (ve formatu XML).
Tyto objekty maji vlastnosti a hodnoty vlastnosti, ale metody dostupné nejsou. Pokud cheete zavolat metodu, umistéte ptikaz do activity InlineScript.

. Pii volani rutiny nebo activity ve workflow nejde vynechat nazev parametru — vyzaduji se explicitni nizvy parametri, dokonce i pro pozi¢ni parametry.
Mizete pouzit alias parametru nebo prvnich par znakd nazvu parametru, které postaci k rozliseni tohoto nazvu od nazvt ostatnich parametrt v sadé
parametri.

e  Splatting se u activities workflow nebo ve volanich workflow nepovoluje.

e Dynamické parametry, tj. parametry, které k piikazu ptida provider, modul nebo jina rutina, nejsou ve workflow platné. Pokud chcete pouzivat
dynamické parametry, spust'te ptikaz InlineScript.

. Kazdy piikaz ve workflow bézi ve svém runspace. WPS Workflow se postard o zpracovani; tyto runspaces nemusite spravovat.

e Piikazy, které b&zi v riznych runspaces obvykle nemtizou sdilet data, jako jsou tieba hodnoty proménnych vytvofené v runspace. WPS Workflow ale
pfidava viechny proménné workflow nejvyssi urovné do kazdého runspace.

e  Pokud pouZijete ve workflow piikazy, které méni aktualni runspace (napf. piikaz, ktery do aktualniho runspace importuje modul), nebudou mit tyto
ptikazy vliv na runspaces, ve kterych b&zi nasledné ptikazy workflow. Pokud chcete importovat modul vyzadovany piikazem (nebo modul, ktery se
neimportuje automaticky), pouzijte parametr activity s nazvem PSRequiredModules.

e  Piikazy v bloku skriptu InlineScript jsou vyjimkou z pravidla nezavislého runspace. Ve vychozim nastaveni b&Zi tyto ptikazy v jednom runspace ve
svém vlastnim procesu WPS.

e  Piikazy Begin, Process a End nejsou ve workflow platné.

. Dot-sourcing neni ve workflow platny.

. Operator vyvolani (nebo volani) znak ,,&* neni ve workflow platny.

e Piikaz Switch musi pouZivat parametr CaseSensitive. Klauzule pfepinace musi rozlifovat velka a mala pismena a obsahovat jenom konstanty (nemohou
obsahovat porovnavaci piikazy, regularni vyrazy, odkazy na soubory ani bloky skriptu). Vsechny klauzule pfepinace musi byt stejného typu nebo musi
byt silného typu.

e Piikazy trap nejsou ve workflow platné. Misto nich pouZivejte platné ptikazy Try-catch-finally.

e Piikaz #Requires ma parametr Assembly, ktery do workflow ptidava activities definované v sestaveni. Parametr Assembly je platny jenom ve workflow.

e Pokud chcete uréit sestaveni, zadejte popis pIné kvalifikovaného modulu nebo absolutni nebo relativni cestu. Pokud je sestaveni v globalni mezipaméti
sestaveni (GAC), zadejte jenom nazev sestaveni.

eV podminkach smycky nejde ménit hodnoty proménnych. Pokud cheete zménit hodnotu proménné, umistéte piikaz zmény do téla smycky. U smycky
nelze pouzit label!

e  Piikazy Break a Continue nejsou ve workflow platné. Misto toho pouzijte k fizeni provadéni smycky ptikaz If.

Activities workflow jsou piikazy v ramci vlastniho workflow. A to jak pfikazy pro samotné workflow, tak piikazy WPS.

. Vsechny jednotky pfidané providers, které zahrnuje WPS, jsou ve workflows platné. Hlavnimi providers jsou Certificate, Environment, FileSystem,
Function, Registry, Variable a WS-Management. Pokud chcete pouZzivat jednotku pfidanou providerem v nainstalovaném modulu, pouzijte
parametr activity PSRequiredModules nebo ptikaz Import-Module v activity InlineScript.

Vsechny rutiny v nasledujicich modulech zahrutych ve WPS jsou dostupné jako activities, s vyjimkou rutin uvedenych v ¢asti Vylouc¢ené rutiny. Viechny
ostatni rutiny a funkce v modulech Microsoft.PowerShell.* jsou implementované jako activities pro pouziti ve workflow:

. Microsoft.PowerShell.Core

. Microsoft.PowerShell.Host

. Microsoft.PowerShell.Diagnostics
. Microsoft.PowerShell. Management
. Microsoft.PowerShell.Security

. Microsoft.PowerShell.Utility

. Microsoft.Wsman.Management
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Pokud né&jaka rutina neni v modulu WPS Core, neni ale vyslovné vylouena, WPS Workflow automaticky spusti tuto rutinu v activity InlineScript a vrati
vystup do workflow.

Nasledujici rutiny WPS nejsou implementované jako activities workflow. Protoze jsou tyto rutiny vylouc¢ené, WPS Workflow je nespusti automaticky v
activity InlineScript. Tyto rutiny se obvykle pfili§ nehodi pro ukoly workflow. Pokud chcete tyto rutiny spustit, zahrtite je do activity InlineScript.

. . . Remove- .
Add-History Enter-PSSession | Get-PSSnapin PSBreakpoint Set-Variable
Add-PSSnapin Exit-PSSession Get-Transaction Remove- Start-Transaction

PSSnapin

Clear-History Export-Alias Get-Variable Remove-Variable | Start-Transcript
Clear-Variable Export-Console Import-Alias Set-Alias Stop-Transcript
Complete- . . Set- .
Transaction Get-Alias Invoke-History PSBreakpoint Stop-Transcript
Debug-Process Get-History New-Alias Set-PSDebug Trace-Command
Disable- Get- . . Undo-
PSBreakpoint PSBreakpoint New-Variable Set-StrictMode Transaction
Enable- - .

. Get-PSCallStack | Out-GridView Set-TraceMode Use-Transaction
PSBreakpoint

Rezervovana slova ve workflows jsou slova, ktera nejde pouZit jako ndzev workflow ani jako ndzev proménné nebo parametru workflow, protoze je pouziva
WPS nebo WPS Workflow.

. Keywords - kli¢ova slova workflows: Workflow, CheckPoint-Workflow, ForEach-Parallel, Parallel, Sequence, Suspend-Workflow.

. Nazvy proménnych modulu runtime workflow.

e Nazvy spole¢nych parametri workflows (about_WorkflowCommonParameters).

e Nazvy spoleénych parametra activities.

e Nazvy spole¢nych parametrti pro WPS (about_CommonParameters).

Pokud maji dva ptikazy v relaci stejny nazev, ale jsou jin¢ho typu piikazu, ur¢i pravidla priorit piikazt, ktery piikaz se pfi zavolani nazvu piikazu spusti.
Pokud maji dva ptikazy v relaci stejny nazev a jsou stejného typu piikazu, spusti se po zavolani nazvu piikazu ten, ktery se do relace piidal jako posledni.
Pokud chcete rozlisit mezi ptikazy se stejnym nazvem nebo spustit piikaz, ktery je skryty piikazem s vys$si prioritou, pouzijte nazev piikazu s kvalifikaci
modulu (<NazevModulu\NazevP¥ikazu>, napiiklad PSScheduledJob\New-JobTrigger).

Jména workflow skriptt pouzivejte ve standardu cmdlets — verb-noun (sloveso-podstatné jméno). PouZivejte schvalena slovesa (Get-Verb) a
Vv podstatnych jménech pouzivejte jen pismena, ¢islice a pomléky (podtrzitka se nedoporucuji, protoZze mohou mast nejen uzivatele).
workflow <Verb-Noun>
{
[CmdletBinding (ConfirmImpact=<String>,
DefaultParameterSetName=<String>,
HelpURI=<URI>,
PositionalBinding=<Boolean>) ]
Param
(
[Parameter (Mandatory=<$True |
[<Type>]
S<ParameterName>

SFalse>) ]

about_ Functions_CmdletBindingAttribute
about_Functions_Advanced_Parameters
about CommonParameters
about_WorkflowCommonParameters

Jde o stejné techniky, které se pouzivaji pii pfidavani parametr do funkci. Pfidava parametr (atribut Parameter je nepovinny!) do workflow. Nazvy parametri
ve workflow mohou obsahovat jenom pismena, ¢islice, poml¢ky (-) a podtrzitka (). Vyhnéte se nazviim s poml¢kami, protoze ty je potieba uzaviit do
slozenych zavorek, aby se daly spravné interpretovat. Miizete pouzivat vice sad parametri, at’ uz pomoci piikazu Param nebo volitelného atributu Parameter
(nejsou podporovany ve vnoienych workflow!).

WPS Workflow piidava do vsech activities ve workflow spole¢né parametry WPS (i do workflow, jeZ nepouzivaji CmdletBinding a atribut Parameter) a také
spole¢né parametry workflow.

Hodnoty spole¢nych parametri WPS a spoleénych parametri workflow jsou ve workflow dostupné jako proménné.

POZNAMKA 16:  V ndazvech parametrii u workflow je rozliSovina velikost pismen!
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about_Checkpoint-Workflow

Vytvoii checkpoint. Ulozi stav a data probihajiciho workflow do snapshotu na disku managed node. Pokud se workflow pferusi nebo znova spusti, mize byt
spustény z libovolného checkpoint. Pouzivejte activity Checkpoint-Workflow se spoleénym parametrem workflow PSPersist a proménnou
PSPersistPreference, aby byl vas workflow robustni a obnovitelny.

about_Foreach-Parallel

Soubé&zné spousténi piikazi v neurcitém potadi - provede piikazy ve skriptovém bloku jednou pro kazdou polozku v kolekei. Tuto activity pouzivejte na
kolekci podobnych polozek. Vétsina ptikazi ForEach jsou vhodnymi kandidaty na vyuziti ForEach -Parallel.

about_Parallel

Soub&zné spousténi piikazi v neurcitém potadi. Potadi provadéni neni definovano. Tuto activity pouzivejte na piikazy, které nesdili data, napiiklad Get -
Process a Get-Service. Nelze vnofovat.

about_Sequence

Vytvoii blok sekvenénich piikazi v ramci skriptového bloku Parallel. Skriptovy blok Sequence bézi paralelné s ostatnimi activities ve skriptovém bloku
Parallel. Ptikazy ve skriptovém bloku Sequence ale bézi v potadi, ve kterém jsou uvedené. Tato activity je platna jenom ve skriptovém bloku
Parallel. Nelze vnofovat.

about_Suspend-Workflow

Docasné zastavi workflow. Pokud budete chtit, aby workflow pokracoval, pouzijte rutinu Re sume-Job.

Pomoci rutiny Invoke-Expression mizete do workflow zahrnout inline kod XAML. Ve workflow ma rutina Invoke-Expression parametr
Language, ktery ptebira hodnotu ,, XAML. Cestu k souboru XAML zadejte pomoci parametru Command.

Ve workflow jsou platné jenom parametry Typename a Argument.

Ve workflow je parametr Wait platny pfi restartovani mistnich i vzdalenych pocitacu.

about_ Functions_CmdletBindingAttribute

Je to volitelny atribut. Podporuje nasledujici parametry:
. ConfirmImpact
e  DeafultParameterSetName
. HelpUri
e  PositionalBinding
. SupportsShouldProcess

about_Preference_Variables
about_ Automatic_Variables
about_ WorkflowCommonParameters

PSWorkflowRuntimeVariable Enumeration

. Proménné vytvorené na nejvyssi urovni workflow jsou dostupné v ramci celého workflow. Proménné vytvofené na trovni skriptu nebo piikazu jsou
dostupné jen pro tento skript ¢i piikaz.

e Klicova slova, které jsou vyhrazena v jazyce Visual Basic .NET, nelze pouzit jako nazvy proménnych ve workflow.
e Vysledky podvyrazi nejde ulozit do proménné, protoze podvyrazy se nedaji zachovat.
e Proménné prostiedi se neda pfifadit hodnota.
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. Ke zméné hodnot vlastnosti se nedaji pouzit odkazy na proménné.

Pravidla pro vnofené pfikazy ve  [Zobrazeni hodnot proménnych |Zména hodnot proménnych Interni proménné jsou viditelné v
workflow workflow workflow oboru workflow

Cykly/Fidici pfikazy Ano Ano Ano

Parallel/Sequence Ano Ne. Pouzijte $Workflow. Ne, vratte proménnou.

Ne. Vratte proménnou. $Workflow je

InlineScript Ne. Pouzijte $Using. neplatny. Ne, vratte proménnou.
e $Args

e $Error

e $Mylnvocation

. $PID

e $PSBoundParameters

e $PsCmdlet

e  $PSCommandPath
e  $PSScriptRoot
e  $StackTrace

Preferencni promeénné workflow jsou platné jen ve workflow a ovliviuji jen dané workflow.
$PSDisableSerializationPreference <Boolean>

e $True: Vztahuje se na cely workflow (ne jen na danou activity)! Nedoporuduje se nastavovat na $True, protoZe workflow, jeZ neserializuje objekty, vraci
objekty s jejich metodami a vlastnostmi, takze pokud se dosahne checkpointu nelze tyto objekty ulozit.

e  S$False: Objekt workflow je serializovan. Default.
$PSParentActivityld <string>

Vytvaii identifikator pro activities v béZném rozsahu a vSech jeho podfizenych rozsazich. Tento identifikator se objevi v zdznamech pro activities v
ovlivnénych rozsazich.

$PSPersistPreference <logicka hodnota>

Prida ke skupiné activities checkpoint. Hodnota $True udéla checkpoint bod po viech activities, které nasleduji za definici proménné. Tato hodnota je
ekvivalentni nastaveni hodnoty parametru activity PSPersist na $true pro v§echny piislusné activities. Pokud chcete toto chovani vypnout, nastavte hodnotu
této proménné na $False.

. $True: Kromé checkpoints uréenych ve workflow ptida za kazdou activity checkpoint. Ovliviiuje jenom activities, které nasleduji za definici této
proménné.

e $False: Ukongi pfidavani checkpoints. Checkpoints se vytvofi, kdyZ jsou ve workflow zadané.

$PSRunInProcessPreference

Proménna workflow, kterd uréuje, jestli se activities spoustéji v procesu. Pokud je tato proménna zadana, spoustéji se viechny activities ve vymezeném oboru
v procesu workflow.

WPS workflow piidava ke kazdému workflow proménné runtime workflow. Do t&chto proménnych patii spole¢né parametry workflow a jejich hodnoty, takze
ve svém workflow nemusite tyto proménné znovu definovat. Ke zméné hodnot proménnych runtime workflow uvnitt n&j pouzijte activity Set-
PSWorkflowData.

Na parametry se odkazujete stejné Jako u WPS — pomoci znaku “$” pfed nazvem parametru.

e Pozi¢ni parametry v activities nejsou platné — nazvy parametrii jsou povinné! Jsou ov§em povoleny alias a zkratky parametra.
. Splatting se nepovoluje.

e Dynamické parametry nejsou platné, pokud ho potiebujete pouZit musite pouzit activity InlineScript.

e Pii volani rutiny nebo activity ve workflow nazev parametru nejde vynechat — vyzaduji se explicitni nazvy parametr, dokonce i pro pozi¢ni parametry.
Muzete pouzit alias parametru nebo prvnich par znakid nazvu parametru, které postaci k rozliseni tohoto ndzvu od nazvl ostatnich parametri v sadé
parametrQ.

PSRequiredModules - pokud chcete importovat modul vyzadovany ptikazem (nebo modul, ktery se neimportuje automaticky). Moduly importované v jednom
runspace nemaji vliv na ostatni runspace.

about_ WorkflowCommonParameters
about_CommonParameters

Neékteré spole¢né parametry workflow jsou zaroven spole¢nymi parametry activities. Spole¢né parametry activities nejsou platné napiiklad v activities
Suspend-Workflow a Checkpoint-Workflow. Nejsou dostupné ani v rutinach nebo vyrazech, které WPS Workflow automaticky spousti v n&jaké
activity. Jsou dostupné v activity InlineScript, ale ne v ptikazech v bloku skriptu InlineScript.

Ke zméné hodnot spoleénych parametrti a parametri runtime ve workflow pouZijte activity Set-PSWorkflowData. Spoleéné parametry pro workflow se
ve workflow znazorni jen tehdy, pokud jsou uvedeny v pfikazovém tadku.
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Workflow Common Parameters

Windows PowerShell Common Parameters

PSAllowRedirection Debug
PSApplicationName ErrorAction
PSAuthentication Verbose
PSCertificateThumbprint WarningAction
PSComputerName

PSConfigurationName

PSConnectionRetryCount

PSConnectionRetryIntervalSec

PSConnectionURI

PSCredential

PSPersist

PSPort

PSSessionOption

PSUseSSL

Name

Definition

AppendOutput <SwitchParameter>

PFida vystup activity k hodnoté proménné. Standardné se pfi pfifazeni
hodnoty proménné nahradi hodnota proménné.

Napfiklad nasledujici pfikaz pfida objekt procesu k objektu sluzby v
proménné $x:

workflow Test-Workflow { $x = Get-Service; $x = Get-Process -
AppendOutput }

DisplayName <String>

Uréuje popisny nazev activity. Hodnota parametru DisplayName se
objevi v indikatoru prabéhu, kdyz workflow probihd, a v hodnoté
vlastnosti Progress ulohy workflow. Pokud pfikaz obsahuje taky
parametr PSProgressMessage, zobrazi se obsah indikatoru priibéhu ve
formatu <DisplayName>:<PSProgressMessage>.

Input <Object[]>

Preda activity kolekci objektl. Je to alternativa k pfedavani jednotlivych
objektl activity pomoci zfetézeni pfikazu.

MergeErrorToOutput <SwitchParameter>

Pfida chyby do vystupniho datového proudu. Kdyz tento parametr
pouzijete s kli€ovymi slovy Parallel a ForEach -Parallel, spojite chyby a
vystup vice paralelnich pfikazt do jedné kolekce.

PSActionRetryCount <Int32>

Pokud prvni pokus o spusténi activity selze, pokusi se activity
opakované spustit. Vychozi hodnota je 0 — neopakuje.

PSActionRetrylntervalSec <Int32>

Uréuje interval v sekundach mezi opakovani pokust o akci. Vychozi
hodnota 0 — okamzité opakuje pokus o akci. Tento parametr je platny
jenom v pfipadég, Ze v pfikazu je taky pouzit parametr
PSActionRetryCount.

PSActionRunningTimeoutSec <Int32>

Uréuje, jak dlouho ma activity bézet na kazdém cilovém po¢itaci. Pokud
activity neskonéi dfiv, nez vyprsi ¢asovy limit, WPS Workflow vygeneruje
ukonéujici chybu a zastavi zpracovani workflow na pfislusném cilovém
pocitadi.

PSDebug
<PSDataCollection[DebugRecord]>

PFida zpravy ladéni z activity do zadané kolekce zaznamu ladéni, misto
aby se tyto zpravy vypisovaly na konzole nebo zapisovaly do hodnoty
vlastnosti Debug ulohy workflow. MGzZete taky pfidat zpravy ladéni z vice
activities do stejného objektu kolekce zaznamu ladéni.

Kdyz chcete tento spole€ny parametr activities pouzit, pouzijte rutinu
New-Object k vytvoreni objektu PSDataCollection, ktery bude mit typ
DebugRecord, a ulozte tento objekt v proménné. Potom tuto proménnou
pouzijte jako hodnotu parametru PSDebug jedné nebo vice activities, jak
ukazuje nasledujici pfiklad.

PSDisableSerialization <Boolean>

Nafizuje activity, aby workflow vratila ,Zivé“(neserializované) objekty.
Vysledné objekty maji metody i vlastnosti, ale pfi vytvofeni kontrolniho
bodu se nedaji ulozit.

PSDisableSerializationPreference
<Boolean>

Je to obdoba parametru PSDisableSerialization, ale plati pro v§echny
activities ve workflow, nejen pro jednu activity. Pfidani tohoto parametru
se obecné nedoporucuje, protoze workflow ktery svoje objekty
neserializuje, se neda obnovit nebo zachovat. Platné hodnoty jsou True
nebo False.

PSError <PSDataCollection[ErrorRecord]>

Pfida chybové zpravy z activity do zadané kolekce zaznamu chyb, misto
aby se tyto zpravy vypisovaly na konzole nebo zapisovaly do hodnoty
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vlastnosti Error tlohy workflow. Mdzete taky pfidat chybové zpravy z
vice activities do stejného objektu kolekce zaznamU chyb.

Kdyz chcete tento spolecny parametr activities pouzit, pouzijte rutinu
New-Object k vytvoreni objektu PSDataCollection, ktery bude mit typ
ErrorRecord, a ulozZte tento objekt v proménné. Potom tuto proménnou
pouzijte jako hodnotu parametru PSError jedné nebo vice activities.

PSProgress PFida zpravy o prabéhu z activity do zadané kolekce zaznamu prabéhu,
<PSDataCollection[ProgressRecord]> misto aby se tyto zpravy vypisovaly na konzole nebo zapisovaly do

hodnoty vlastnosti Progress ulohy workflow. Mizete taky pfidat zpravy o
prubéhu z vice activities do stejného objektu kolekce zaznamU prabéhu.

PSProgressMessage <String> Urcuje stru€ny popis activity. Hodnota parametru PSProgressMessage
se zobrazi v indikatoru pribéhu, kdyz workflow probiha. Pokud pfikaz
obsahuje taky parametr DisplayName, zobrazi se obsah indikatoru
prabéhu ve formatu <DisplayName>:<PSProgressMessage>.

Tento parametr je zvlast uziteny k identifikaci activities ve skriptovém
bloku ForEach -Parallel. Bez této zpravy jsou activities ve vSech
paralelnich vétvich oznacené stejnym nazvem.

PSRemotingBehavior <RemotingBehavior> | Urcuje, jak se spravuje vzdalena komunikace, kdyz se activity spousti na
cilovych po¢itacich. Vychozi hodnota je PowerShell.

Platné hodnoty jsou:

None: activity se nespousti na vzdalenych pocitacich.

PowerShell: Ke spusténi activity na cilovych pocitacich se pouzije
vzdalena komunikace WPS.

Custom: activity podporuje sv(j vlastni typ vzdalené komunikace. Tato
hodnota je platna, kdyz rutina, ktera se implementuje jako activity,
nastavi hodnotu atributu RemotingCapability na SupportedByCommand
a pfikaz obsahuje parametr ComputerName.

PSRequiredModules <String[]> Pfed spusténim pfikazu importuje zadané moduly. Zadejte nazvy
modull. Moduly musi byt nainstalované na pocitaci, na kterém se
provadi workflow.

Moduly, které jsou nainstalované v cesté ur¢ené proménnou prostredi
PSModulePath, se automaticky importuji pfi prvnim pouziti libovolného
pfikazu v modulu. Tento parametr slouzi k importu moduld, které nejsou
v umisténi uréeném proménnou PSModulePath.

Protoze kazda activity ve workflow bézi ve vlastni relaci, pfikaz Import-
Module importuje modul jenom do relace, ve které activity bézi.
Neimportuje modul do relaci, ve kterych bézi jiné activities.

PSVerbose Pfida podrobné zpravy z activity do zadané kolekce podrobnych
<PSDataCollection[VerboseRecord]> zdznamu, misto aby se tyto zpravy vypisovaly na konzole nebo
zapisovaly do hodnoty vlastnosti Verbose tlohy workflow. Muzete taky
pfidat podrobné zpravy z vice activities do stejného objektu kolekce
podrobnych zaznam.

PSWarning PFida zpravy upozornéni z activity do zadané kolekce zdznamu
<PSDataCollection[WarningRecord]> upozornéni, misto aby se tyto zpravy vypisovaly na konzole nebo
zapisovaly do hodnoty vlastnosti Warning tlohy workflow. Muzete taky
pfidat zpravy upozornéni z vice activities do stejného objektu kolekce
zdznamu upozornéni.

UseDefaultinput <Boolean> Akceptuje veskery vstup workflow jako vstup activity pomoci hodnoty.
Napfiklad activity Get-Service v nasledujicim prikladu pouziva spole¢ny
parametr activity UseDefaultinput k ziskani vstupu, ktery se pfedava
workflow. Kdyz workflow spustite se vstupem, bude tento vstup pouzity
activity.

Vsechny piikazy a vyrazy, které ve workflow pouzijete se spousti jako activities. Vétsinu rutin WPS prevadi workflow na activities. Ale mala ¢ast rutin je z
pfevodu vylouéena - https://technet.microsoft.com/cs-cz/library/jj574194(v=ws.11).aspx. Tyto vyloucené rutiny lze spustit v activity
InlineScript.

Pokud rutina nema odpovidajici activity a neni explicitné vylou¢ena, WPS Workflow automaticky spusti rutinu v activity inlineScript a vrati jeji vystup do
workflow.

Pokud potiebujete spustit ve workflow skript (soubor s ptiponou .psl), uzaviete volani skriptu do activity InlineScript. Protoze workflow mize bézet na
nékolika nodes, misto relativni cesty pouZivejte absolutni cestu k souboru skriptu — vzhledem k tomu, ze workflow miZe byt spusténo na vice nodes.

Workflow je uréeny pro praxi, kdy jsou soucasti béhu pieruseni sité, restartovani pocitace, zpozdéni a vypadky napajeni. Viechny ¢asové naroéné ukoly, které
ovliviiuje vic heterogennich pocitacl v distribuované architektute, musi pfedpokladat zamémé i neumyslné pieruseni, reagovat na né, obnovit se, pokracovat a
skoncit. Checkpoints jsou dileZitou souéasti této strategie.
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Do workflow miZete ptidat nékolik checkpoints s vyuzitim riznych technik. WPS automaticky pouziva data v nejnovéjsim checkpoint k obnoveni workflow,
pokud dojde k jeho imysIlnému nebo nahodnému preruseni.

Data workflow (neboli trvala data) pro workflow se uloZi do profilu uZivatele na pevném disku pocitace, ktery je hostitelem relace workflow.

Pfi spusténi workflow jako Glohy, napiiklad pomoci spoleéného parametru workflow AsJob, zistanou checkpoints zachovany, dokud neodstranite ulohu, tfeba
pomoci rutiny Remove-Job. Jinak se checkpoints po dokon&eni workflow odstrani.

Kdyz jsou checkpoints nastavené u activities ve zfetézeni ptikazi, checkpoint se nepofidi, dokud piikazy neskonéi. Kdyz jsou nastavené u activities v bloku
skriptu Parallel, checkpoint se nepofidi, dokud se nespusti blok skripti Parallel na viech cilovych pocitadich. Kdyz jsou ale checkpoint nastavené u
activities v bloku skriptu Sequence, checkpoint se pofidi po dokonceni kazdé activity v kazdém cilovém pocitaci.

Checkpoints muzete umistit kdekoli ve workflow, véetné pied a za jednotlivé piikazy nebo vyrazy nebo za kazdou activity. ProtoZe vytvotfeni checkpointu
vyzaduje rezii (shromazdéni dat a jejich ulozeni na disk), je potfeba pouzivat checkpointing s rozumem.

Pii planovani checkpoints berte v ivahu proces obnoveni workflow. Doba, po kterou bude trvat opétovné spusténi oddilu workflow po pteruseni, je delsi nez
doba potiebna k zapisu stavu checkpoint na disk. M&jte na paméti, ze checkpoint se pofidi pokazdé, kdyz se workflow spusti na kazdém cilovém pocitaci
(jakoby byl cely workflow uzavieny ve vyrazu ForEach).

Checkpoint ptidejte po kazdém dokonéeni dulezité soucasti workflow, kterou nebudete chtit v pfipadé pteruseni opakovat. To mize byt soucast workflow,
ktera trva moc dlouho; oddil vyzadujici prostiedky, které nejsou vzdycky k dispozici; koordinace vice pocitaci, ptipojeni a prostiedka.

Po dokonéeni definice workflow pomoci procesu testovani zpfesnéte checkpoint. Piidejte nebo odeberte checkpoint (nezapometite na komentate!) k dosazeni
pfimétené provozni doby a pfimétené doby obnoveni.

PSPersist prida checkpoint do workflow. Pouziva se pii spusténi piikazu workflow. PSPersist nemtize ve workflow zrusit, ignorovat nebo potlagit explicitni
checkpoints. To plati pro v§echny workflow.

Ve vychozim nastaveni pfida workflow checkpoint na zacatek a konec workflow, kromé vsech checkpoints, které jsou uréené ve workflow.
e $True: Prida checkpoint na zacatek a konec workflow za kazdou activity uréenou ve workflow.
e $False: Zadné checkpoint na zag4tku nebo na konci workflow. Pofidi checkpoint, jenom pokud je zadany ve workflow.

PSPersist s hodnotou $True potidi checkpoint po dokondeni activity. Je platny pro viechny activities ve workflow. Neni platny ve vyrazech nebo ptikazech v
bloku skriptu InlineScript.

e  $True: Potidi checkpoint po dokonéeni activity.
. $False: Neptida zadné checkpoints. Tato hodnota nema zadny vliv.

Activity Checkpoint-Workflow vytvafi checkpoint okamzité. Activity Checkpoint-Workflow miZete ve workflow pouZit vickrat a umistit ji za
libovolny piikaz nebo vyraz ve workflow, s tim rozdilem, Ze se nemiZe objevit v bloku skriptu TnlineScript. Activity Checkpoint-Workflow nema
zadné parametry, ani b&Zné, ani spoleéné parametry workflow.

Hodnota ptedvolby $PSPersistPreference spoleéné s hodnotou $True poridi checkpoint po kazdé activity, ktera nasleduje za definici proménné. Je ekvivalentni
k nastaveni hodnoty parametru activity PSPersist na $true pro vSechny piislusné activities. Pokud chcete zastavit pfidavani checkpoints, nastavte hodnotu
proménné piedvolby $PSPersistPreference na $False.

Na rozdil od jinych proménnych pfedvoleb je tato proménnd (¢inna jenom ve workflow, ne v relaci WPS. Muizete ji definovat v relaci nebo v profilu WPS, ale
nema Zzadny vliv na workflow spusténé pod touto relaci WPS.

e $True: K checkpoints uréenym ve workflow ptida checkpoint za kazdou activity. Tato hodnota ovliviiuje vSechny nasledné activities ve workflow.
e  S$False: Ukon¢i pfidavani dalsich checkpoints. Potidi checkpoints, jenom pokud je zadany ve workflow.
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